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Einfiihrung

In diesem Handbuch wird den Lehrenden die Nutzung von Lernbegleiter-WebApp inkl. Learning Ana-
lytics und der openStudio-WebApp erldutert. Weiterhin vermittelt das Qualifizierungskonzept hinrei-
chende didaktische Grundlagen zur Gestaltung digitaler Lernobjekte.

Unter Zuhilfenahme des Handbuchs ist es den Lehrenden moglich, Architektur und Funktion der Lern-
begleiter-WebApp nachzuvollziehen, sie zu bedienen und weiterhin den Lernenden typische Fragen
zur Nutzung der Lernbegleiter-WebApp zu beantworten (Navigation durch die verschiedenen Verwal-
tungsebenen, Umgang mit den Lernobjekten). Es werden die Grundlagen des didaktischen Konzeptes
vermittelt, nach welchen die Lernobjekte erstellt werden sollen und eine detaillierte Arbeitsanleitung,
wie diese mittels openStudio-WebApp im Repository abgelegt werden. Darliber hinaus wird die Nut-
zung der Learning Analytics auf Seite der Lehrenden und Lernenden erklart und ihr Mehrwert im Rah-
men des Blended Learning dargestellt.
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1 Aufbau und Funktionen des eLearning-Systems

Das eLearning-System, welches in den Projekten Smart Learning — Medieneinsatz in der handwerkli-
chen Weiterbildung (SLHw) und Smart Learning - Medieneinsatz in der Online-Weiterbildung (SLOW)
entwickelt wurde besteht aus zwei Web-Apps, welche Lernende, Lehrende und Medienerstellende
genutzt werden.

1.1 Aufbau der Lernbegleiter-WebApp

Die Lernbegleiter-WebApp bildet die Schnittstelle zwischen den Lernenden bzw. Lehrenden und den
digitalen Medien mit Learning-Analytics. Der Bedarf der Lernenden besteht vor allem in der zeitlich
flexiblen und einfachen Zuganglichkeit der Materialien auf mobilen, internetfdahigen Geraten (Smart
Phone, Tablet, Netbooks, Laptops) sowie der Méglichkeit zur Seminarvor- und -nachbereitung.

Die Lernbegleiter-WebApp begleitet und unterstiitzt die Lernenden durch die Anzeigen von Lernfort-
schritt und Lernempfehlungen sowie durch einen virtuellen Lernassistenten. Die Lernbegleiter-
WebApp ruft alle nétigen Informationen und Medienangebote aus dem Repository (digitales Medi-
enarchiv) ab und prasentiert es den Lernenden und Lehrenden in einer neuartigen Form auf verschie-
denen Endgeraten. Dadurch wird die Moglichkeit geschaffen, in jeder Situation auf die Lerninhalte
zuzugreifen, spontan Themen zu wiederholen und entsprechend zu vertiefen.

Die Lernbegleiter-WebApp, wird im Gegensatz zu nativen Apps, Uber einen Webbrowser (empfohlen:
Google Chrome, Microsoft Firefox) bedient.

In Kapitel 4 wird die Bedienoberflache der Lernbegleiter-WebApp detailliert vorgestellt.
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Abb.: Ansicht Lernbegleiter-Webapp auf der Ebene einer Lerneinheit mit Darstellung des didakti-
schen Lehrpfades

Energie - Umwelt - Klima

Wie viel wissen Sie schon?

Verknappung fossiler Energietrager

Verknappung fossiler Energietrager

Umwelt- und Klimaauswirkungen fossiler Energietrager
Umwelt- und Klimaauswirkungen fossiler Energietrager o
Klimaveranderungen

Klimaveranderungen

Klimaschutzvereinbarungen
Klimaschutzvereinbarungen

Wieviel haben Sie gelernt?

Feedback

Diskussionen

Abb.: Eigene Abbildung

1.2 Bereitstellung digitaler Lerninhalte fiir die Lernbegleiter-WebApp mittel openStudio-
WebApp

Die Bereitstellung der digitalen Lernobjekte innerhalb der Lernbegleiter-WebApp erfolgt durch die
Nutzung einer weiteren Browseranwendung: openStudio-WebApp. Die openStudio-WebApp wird aus-
schlieBlich von Lehrenden und Verantwortlichen des jeweiligen Kurses genutzt, um die digitalen Lern-
objekte zu programmieren, zu verwalten und zu archivieren. Die openStudio-WebApp ist anders als
die Lernbegleiter-WebApp nicht fur die Verwendung durch die Lernenden vorgesehen.
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Abb.: Anzeige der erstellten Lerneinheiten (Modules) innerhalb der openStudio-WebApp
= Smart Learning openStudio i e

Modul / Erstellen - @

D *
IM_1549884502341 (/]
[tems
LESSONS (638) UBUNGEN (202) JENTE (D)
Items per Page -
Filter? 25 v

Die lufidichte Ebene
ID: BBG_LDH_Ebene

Der messtechnische Nachweis der luftdichten Ebene

ID: BBG_LDH_Nachweis

Planung und Ausfihrung der lufidichten Ebene

1D: BBG_LDH_Planung

Anforderungen an die Lufidichtheit gema EnEV 2014
1D: BBG_LDH_Anforderungen

Kontrolle der luftdichten Ebene

ID: BBG_LDH_Kontrolle

Blower-Door

o 0o o o o o

I1D: BBG_LDH_Blower-Door

Leckageortung

a

1D: BBG_LDH_Leckageortung

Quelle: Eigene Abbildung
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Abb.: Schematisch Darstellung von der Erstellung der Lernobjekte mittels openStudio-WebApp bis
zur Prasentation auf den Endgeraten der Lernenden mittels Lernbegleiter-WebApp

Lehrende: Lehrende:
Erstellung eines Erstellung von
Skripts mit klar Aufgaben,
abgegrenzten, » Screencasts,
kurzen Kapiteln Lernvideos und
(Textverarbeitungs- anderen digitalen
programm) Lernobjekten

Lehrende:
Verwaltung der
digitalen Lern-
objekte mittels
openStudio-WebApp

Lernbegleiter- Lernbegleiter-
WebApp: WebApp:
Auslesen der Anzeige der
Lernobjekte aus Lernobjekte auf
dem Repository den Endgeraten der
Lernenden

Quelle: Eigene Abbildung
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1.3 IT-Struktur des entwickelten eLearning-Systems

Die Lernbegleiter-WebApp (1) stellt Lernobjekte bereit und speichert dir Interaktionen der Lernenden
mit den digitalen Lernobjekten, insofern die Lernenden der Ubertragung dieser Daten zustimmen. Die
Abfrage der Zustimmung erfolgt beim ersten Login in die Lernbegleiter-WebApp (Opt-in-Verfahren).

Abb.: IT-Struktur des entwickelten eLearning-Systems

(openStudio)
Bildlungsinstitte Lernempfehlungssystem

- > Benutzerverwaltungen
]

i Lernmanagement-

€ . systeme +  Learning Analytics Dienst
g < Editoren Nyt .

u ernbegleiter weiterer

8

c

@

=]

. . =
mit LTI Unterstiitzung K Dienst far Lernpfade b g 2
(]
h l l l > Dienst fiir Gamification
o
7 g API > E-Mail-Notifications
]
- -
g Browser-Push-Notifications
8
4 B Repository der Bildungsinstitute Verhaltensdatenbanken
1]
o

Externe Inhalte 6

Quelle: Eigene Abbildung

Basierend auf den gespeicherten Interaktionen und den Berechnungen des Lernbedarfs durch die
Recommendation Engine (Empfehlungsmodul) (6) kann die Lernbegleiter-WebApp den Lernenden ihre
individuellen Lernfortschritte aufzeigen und Lernmaterialien empfehlen. Diese Besonderheit der akti-
ven Fiihrung durch die Lernmaterialien unterscheidet die Lernbegleiter-WebApp von gangigen Lern-
raumsystemen. Aufgrund der Interaktionen der Lernenden, Voraussetzung ist hier deren Zustimmung
zur Datenibertragung, konnen folgende Dienste (2) angeboten werden:

e Lernempfehlungen

e Lernpfade

e Fortschrittsbalken und Gamification

e E-Mail-Notifications

e Browser-Push-Notifications

e Learning Analytics (Dienst fiir Lehrende)

Entsprechend des externen User Managements Uber eines der gebrauchlichen Learning Management
Systeme (z.B. Moodle) (3), mittels welchem der Fortbildungsanbieter Lehrende und Lernende verwal-
tet, erkennt die Lernbegleiter-WebApp verschiedene Benutzerrollen. Benutzer/-innen mit Dozenten-
rolle kénnen in der Dozentenansicht einen Uberblick (iber die Lernfortschritte aller Fortbildungsteil-
nehmer/-innen erhalten. Dies ist nitzlich, um Prdsenzen passgenau vorzubereiten. Die Lernobjekte
samt Metadaten (Art, Lernziel, Lernzeit etc.) und Verwaltungsstruktur sind im Repository (4) gespei-
chert. Dabei werden die aktuellen IMS-Standards beachtet. Innerhalb der openStudio-WebApp (5)
wurden Kurseditoren entwickelt, damit Lernobjekte standardisiert erstellt und mit Metadaten verse-
hen werden kénnen. Entsprechend der von den Lernenden freigegebenen Nutzungsdaten werden Be-
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nutzerinteraktionen in den Verhaltensdatenbanken (6) gespeichert, und sowohl von der Recommen-
dation Engine fir Empfehlungen als auch von der Learning Analytics Komponente benutzt. Die Midd-
leware (7) gewdhrleistet, dass die tibrigen Komponenten (1 bis 6) entkoppelt sind und tGiber API-Schnitt-
stellen und Services miteinander kommunizieren.
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2 Erstellung eines Skriptes als Grundlage fiir digitale Lernobjekte fiir die
Lernbegleiter-WebApp

Moderne Informationstechnologien bieten vielfaltige Moglichkeiten, Lehr-Lernsituationen zu gestal-
ten:

A Materialien und Inhalte aus unterschiedlichen Quellen kénnen multimedial aufbereitet und in
eine Lernumgebung integriert sowie Verknipfungen zu anderen Lernmedien oder Informati-
onsquellen angeboten werden,

A Digitale Lerneinheiten kénnen schnell aktualisiert und ergdanzt werden.

Ein wichtiger Erfolgsfaktor von digitalen Lerninhalten ist die Multimedia-Gestaltung und Implementie-

rung nach psychologisch begriindeten Prinzipien.

Mit Hilfe kompetent gestalteter digitaler Medien sind die Lehrenden in der Lage den Unterricht so zu
gestalten, dass einerseits eine Steigerung des Leistungsniveaus aller Lernenden (Qualifizierung) und
andererseits eine Verringerung der Leistungsunterschiede zwischen den Lernenden (Egalisierung) er-
reicht wird.

Je nach Umfang, didaktischer Konzeptionierung und multimedialer Umsetzung werden fir jede
Lerneinheit in Art und Anzahl verschiedene Lernobjekte erstellt.

Lernobjekte, die im Rahmen der Lernbegleiter-WebApp zur vollstandigen Funktionsfahigkeit der Lear-
ning Analytics und des Lernempfehlungssystems unverzichtbar sind und daher fiir jede Lerneinheit
produziert werden miissen, sind:

A das Skript, das den prifungsrelevanten Inhalt bereitstellt und
A interaktive Aufgaben, die zur Ermittlung des individuellen Lernerfolges der Lernenden dienen.

Folgende andere Lernobjekte sind im Rahmen des eLearnings etabliert und kdnnen von den Lehrenden
je nach Bedarf erstellt werden:

A Abbildungen (mit Erlduterungen), z.B. mittels Prasentationsprogramms (Microsoft PowerPoint
oder vergleichbarer Software)

A Diagramme (mit Erlduterungen), z.B. mittels Prasentationsprogramms (Microsoft PowerPoint,
Microsoft Excel oder vergleichbare Software)

A Lehrvideos, z.B. mittels digitaler Videokamera oder Videofunktion von Smartphone und Tablet
(Anhang 3)

A Screencasts, z.B. mittels Prasentationsprogramm (Microsoft PowerPoint oder vergleichbarer

Software) und Camtasia Studio oder anderes Programm zur Videobearbeitung (Anhang 4)

2.1 Erstellung des Skriptes (Textverarbeitungsprogramm)

Das Skript enthalt alle prifungsrelevanten Informationen einer Lehreinheit. Lehrinhalte, welche Gber
die priifungsrelevanten Inhalte einer Lehreinheit hinausgehen, kbnnen von den Lehrenden unabhangig
vom Skript direkt in der Lernbegleiter-WebApp bereitgestellt werden.

Mit einem Textverarbeitungsprogramm wird das Skript so verfasst, dass es anschlieen als Grundlage
fiir andere Lernobjekte (z.B. interaktive Aufgaben, eBook, Screencast) dienen kann.

Entsprechend des didaktischen Konzeptes und fiir eine gelingende Implementierung des Skriptes in
die Lernbegleiter-WebApp, werden die Skripte entlang eines einheitlichen Leitfadens erstellt.
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Das fertiggestellte Skript wird fir die weitere Verwendung in den Formaten PDF und HTML (gefiltert)
ausgegeben.

2.2 Aufbau des Skriptes

Das Skript mit allen prifungsrelevanten Inhalten eines Themas wird in kurze Kapitel gegliedert,
wodurch es den Lernenden ermoéglicht wird, auch kurze Zeitraume fiir das selbststandige Lernen zu
nutzen.

Ein Kapitel besteht strukturell aus drei Elementen:

1. einem Lernziel, welches von dem/der Lehrenden definiert wird

2. einem oder mehreren Schlagwortern (Fachvokabular), die im Text vermittelt oder benutzt werden
3. dem prifungsrelevante Lerninhalt

Das fertige Skript wird als PDF-Format Giber die WebApp openStudio in die Lernbegleiter-WebApp ein-
gebunden und den Lernenden so als Textdokument an zentraler Stelle zur Verfligung gestellt.

Das Lernziel eines Kapitels

Lernziele listen weder Inhalte noch wiinschenswerte Ziele auf, sondern beschreiben die Ergebnisse
einer Lerneinheit. Ein Lernziel stellt somit ein Versprechen dar, was die Lernenden nach erfolgreichem
Abschluss der Lerneinheit bzw. der einzelnen Kapitel einer Lerneinheit tatsachlich (liberprifbar) kén-
nen.

Auf Grund der Datenverarbeitungsstruktur des Lernempfehlungssystems, formulieren Sie die Lernziele
grammatikalisch stets nach demselben Schema:

Lernzielverb, Fragewort Subjekt (ggf. Objekt/Satzergidnzung) Verb.

Weitere kurze Informationen zur Erstellung eines Lernziels und der dafiir zu nutzenden Lernzielverben
sind in Anhang 2 aufgefihrt.

Fiir jedes Lernziel und somit jedes Kapitel einer Lerneinheit wird eine Aufgabe formuliert, anhand die-
ser die Lernenden priifen kénnen, ob sie den prifungsrelevanten Lehrstoff verstanden haben oder
anwenden kdnnen. Die Aufgaben werden Uber die openStudio-WebApp programmiert (Kapitel 3.7)

Schlagwérter / Glossar eines Kapitels

Die Schlagworter entsprechen dem Fachvokabular, welches in dem jeweiligen Kapitel benutzt oder
eingefiihrt wird. Alle Schlagworter werden am Ende des Skriptes aufgefiihrt und in einem bis wenigen
Satzen erklart. Alle Schlagworter zusammen bilden das Glossar, das am Ende des Skriptes alphabetisch
aufgefiihrt und anschlieBend ebenfalls Giber die openStudio-WebApp in die Lernbegleiter-WebApp ein-
gepflegt wird (Kapitel 3.13).

Lerninhalt des Kapitels

Der Inhalt eines Kapitels betrachtet einen Aspekt des Themas so isoliert wir moglich und so umfang-
reich wie notig. Die Kapitel sollten innerhalb von maximal 10 Minuten von den Lernenden bewaltigt
werden kdnnen.

Der Lerninhalt eines Kapitels kann neben Text auch erlduternde oder ergianzenden Grafiken, Bilder,
Tabellen oder auch Berechnungsformeln enthalten.
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Abb.: Beispielhaftes Kapitel

5. Bedeutung der Luftdichtheit fiir den Feuchteschutz

Lemziel
Erlautern, warum die Lufidichtheit fiir den Feuchteschuiz wichfig ist.

Schlagworte
Lifiungswirmeverluste, Feuchteschutz, Lufifeuchte, konvektiver Wasserdampfiransport,
Wasserdampfdiffusion

Inhalt

In engem Zusammenhang mit den Lifhmgswirmeverlusten steht auch der Transport der
Lufifenchte  der sogenannte konvektive Wasserdampfiransport durch die Baukonstruktion
hindurch. FEine ausreichend luftdichte Gebdudehiille ist fiir den Sclutz besonders einer
wirmegedimmten Baukonstruktion unerldsslich. Stromt warmme fewchte Luft durch eine
Leckage so kommt es unter bestimmten Temperatur- und Feuchtebedingungen zur
Eondensatbildung im Bauteil. das wiederum =zu Bauschiden fiihren kann Das
Schadenspotenzial ist dabei um ein vielfaches grober als beim Transportmechanismus der
Dampfdiffusion. Die folgende Abbildung veranschaulicht diesen Sachverhalt.

In der folgenden Abbildung ist ein Vergleich des konvektiven Wasserdampftransports (oben)
mit einer undichten Bauteilfuge und der Wasserdampfdiffusion durch das intakte Bauteil
{unten) zu sehen Bei einer Bauteilfuge von 1 mm Breite und 1 m Linge ist der konveldive
Wasserdampfiransport um den Faktor 360 gréfer als bei einem unversehrten Bauteil Zur
Vermeidung von Bauschiden auf Grund von konvektivem Wasserdampfiransport ist daher
unabhingig vom Wirmedimmstandard eine luftdichte Gebaudehiille unerlisslich.

Abb.: Vergleich konvektiver Wasserdampftransport mit Wasserdampfdiffusion
Winddchia Epene

—ii R AR A rachziegel

Dammung

Luftdichte Ebene

F60 g Wasser pro Tag je m?

AT 8 A Cachziegel
Winddchive Ebene

AYaT N - Dammng
. = i Luftdichte Ebene

1 p Wasser pra Tag je m?

Quelle: Eigene Abbildung
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Abb.: Beispielhafte Glossareintrige

Asbest: Unter Asbest wird eine Gruppe natiirlich vorkommender kristalliner Silikate
usammengefasst, die in fasenig ausgeprigten Biindeln aufireten.

Bauschadstoffe: Bauschadstoffe sind Schadstoffe, die am Bau auftreten kénnen und eine
Gefihrdung fiir den Menschen darstellen.

Baustellen-Entsorgungskonzept: Das Baustellen-Entsorgungskonzept ist bei der Sanierung von
Bestandsgebiuden zu erstellen. Es regelt den fachgerechten Umgang und Entsorgung der
Schadstoffe am Bau.

Quelle: Eigene Abbildung

2.3 Technische Gestaltungsvorgaben fiir das Skript

Im Skript sollten so wenig Formatierung wie moglich verwendet werden. Dies dient in erster Linie der
problemlosen Weiterverarbeitung zum eBook (Anhang 5) und andererseits zu einer klaren und einfa-
chen Strukturierung der Lerneinheit.

Formatieren Sie Ihr Skript bestenfalls nur wie folgt:

Titel als , Titel” formatieren
FleiRtext als ,Standard” formatieren
Uberschriften und Zwischeniiberschriften als ,Uberschrift 1 ... ,Uberschift 5“ formatieren

I

Aufzdhlungen als ,, Aufzahlungen” formatieren und nur mit einfachen Listenpunkten oder Zah-
len arbeiten, keine Sonderzeichen wie Pfeile 0.4. verwenden

Tabellen moglichst separat erstellen und anschlieBend als Grafiken im JPG- bzw. PNG-Format
einfligen

A Keine Textfelder verwenden

A Bilder als Abbildungen formatieren

>

Die detaillierten Formatierungsgrundlagen fiir Skripte, Tabellen, Screencastvorlagen entsprechend des
SLHw-Corporate Designs sind in Anhang 7 aufgefihrt.

Verwendung von Bildern im Skript

Die im Skript verwendeten Bilder sollten im JPG-Format eingefiigt werden, wenn die Produktion eines
eBooks in den Formaten MOBI oder EPUB oder ggf. andere vorgesehen ist. Die Bildformate PNG, GIF
und EMF erreichen zwar in einem PDF-Dokument eine gute bis ausreichende Qualitat, nach der
Konvertierung zu den genannten eBook-Formaten sind besonders Grafiken in vielen Fallen nur noch
schlecht bis gar nicht mehr lesbar.

Bei der Erstellung eines Skriptes und anderer Lernobjekte muss besonders auf das Copyright von Bil-
dern geachtet werden. Hier gibt es viele unterschiedliche Lizenzen, die gemeinhin als Creative Com-
mons bezeichnet werden. Bilder, die lber die Lizenzen ,Namensnennung”, ,,Namensnennung — Keine
Bearbeitung” ,Namensnennung — Weitergabe unter gleichen Bedingungen” verfiigbar gemacht wer-
den, kbnnen jederzeit genutzt werden.
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Abb.: Creative Commons Lizenzen (Auswahl)

BY NC SA

Quelle: Pixabay: progressor

Erklarungen zu ausgewdhlten Creative Commons Lizenzen:

CC BY: Namensnennung

CC BY-SA: Namensnennung — Weitergabe unter gleichen Bedingungen

CC BY-NC: Namensnennung — nicht kommerziell

CC BY-NC-SA: Namensnennung — nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen
CC BY-ND: Namensnennung — keine Bearbeitung

CC BY-NC-ND: Namensnennung — nicht-kommerziell — keine Bearbeitung

S S S S S

Wann immer fremde Materialien, wie z.B. Bilder oder Grafiken im Skript genutzt werden, ist zu prifen,
wie es um die Rechte des geistigen Eigentums dieser Materialien steht. Es sollten nur solche Materia-
len anderer Urheber/-innen im eigenen Skript verwendet werden, flir welche die Nutzungsrechte ex-
plizit mit den Urheber/-innen geklart sind, es sei denn es gibt eine entsprechende cc-Lizenz (siehe
oben).

Bei der Verwendung von Bildern selbstdndig durchgefiihrter Projekte sollten die jeweiligen die Kund/-
innen um Erlaubnis gefragt werden. Im Prinzip dirfen Bilder immer verwendet werden, wenn keine
Personen erkennbar sind. Die explizite Nachfrage ist jedoch ein Gebot der H6flichkeit, wenn das Eigen-
tum der Kund/-innen in einer der unternehmenseigenen Broschire oder Internetseite abgebildet wird.

2.4 Erstellen von Aufgaben

Die obligatorischen Aufgaben innerhalb einer jeden Lerneinheit dienen der Erfassung des Vorwissens
und der LernzielUberprifung (Lernende und Lehrende) sowie der Prifungsvorbereitung (Lernende).

Fir die Lernbegleiter-WebApp stehen 10 Fragetypen bereit. Durch ein Mischen der Fragetypen inner-
halb einer Lerneinheit wird das Motivationslevel der Lernenden hinsichtlich der Beantwortung hoch
gehalten und Eintonigkeit vermieden.

Wie in Kapitel 2.2 beschrieben, wird fiir jedes Lernziel eine Aufgabe erstellt.

Die in der Lernbegleiter-WebApp verwendeten Fragetypen werden in der nachstehenden Tabelle vor-
gestellt.
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Tab.: Fragetypen innerhalb der Lernbegleiter-WebApp

Textllicken. Fir jede Textliicke werden 2
bis 10 Loésungsvorschldage angeboten. Nur
ein Losungsvorschlag je Textllcke ist rich-
tig. Die Lernenden kdnnen je Liicke nur
eine Antwort aus dem angebotenen
Dropdown-Meni auswahlen.

Alternativ: Fragetyp Hottext.

erzeugt, muss fir den hausinternen
Strombedarf, bzw. die Einspeisung ins 6f-
fentliche Stromnetz ein SSTextliicke

2SS installiert werden. Diese Komponente
ist weiterhin daflr zustandig die Anlage im
SSTextliicke 35S.

Typ ID Kurzbeschreibung Beispielfrage Losung
Single Choice SC Fir die gestellte Frage werden 2 bis 10 Welcher Ebene der Gebdudeautomation | (1) Managementebene. (2) Automationse-
Antwortmoglichkeiten angeboten. Nur lassen sich die Aktoren und Sensoren klas- | bene.
eine Antwort ist richtig. Die Lernenden sischerweise zuordnen?
kénnen nur eine Antwort auswahlen.
Alternativ: Fragetyp Hottext.
Multiple Choice MC | Fir die gestellte Frage werden 2 bis 10 Wie unterscheiden sich die Begriffe (1) Leuchtmittel, Lampe und Leuchte be-
Antwortmoglichkeiten angeboten. Es sind | Lampe, Leuchte und Leuchtmittel? zeichnen ein und das selbe, bspw. eine
2 bis 10 Antworten richtig. Die Lernenden Glahbirne.
kdnnen alle angebotenen Antworten aus-
wahlen. Wenn im Fragetext kein expliziter (3) Die Leuchte ist Teil der Lampe.
Hinweis gegeben wird, wissen die Lernen-
den nicht, wie viele der Antworten richtig
sind.
Inline Choice IC Innerhalb eines Textes gibt es 1 bis 10 Weil ein Solargenerator $SSTextliicke 1SS | Textliicke 1: (2) Wechs-

lestrom. Textllcke 2:
(2) Gleichrichter. Textlicke 3:

(2) Bedarfsfall
vom Stromnetz zu trennen.
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tens 2 Begriffe in eine vorgegebene Rei-
henfolge sortiert werden. Die Lernenden
sortieren die Antworten, in dem sie diese
Uber die Pfeilsymbole nach oben bzw. un-
ten sortieren.

wohnerzahl. Ordnen Sie dabei die einwoh-
nerreichste Stadt nach oben und die ein-
wohnerdrmste nach unten:

Greifswald, Hamburg, Bernau, Leipzig,
Berlin

Text Entry TE Innerhalb eines Textes gibt es 1 bis 10 Den groRten Endenergieverbrauch in Textllcke 1: Anderer richtiger
Textllcken. In jede Textliicke ist von den | Deutschland haben die Sektoren $STextli- | Antwortbegriff: Textllcke 2:
Lernenden der fehlende Begriff (oder ggf | cke 1SS und S$STextlicke 25S. Danach Anderer richtiger Antwortbegriff:
die fehlende Aufzdhlung) mittels Tastatur- | kommt der Sektor SSTextlicke 3SS. Den Textllcke 3:
eingabe einzutragen. Losungsvorschlage kleinsten Anteil am Endenergieverbrauch | Andere richtige Antwortbegriffe:
werden nicht angeboten. Die Lehrenden | hat der Sektor $STextliicke 4SS. Textllicke 4:
kénnen in der Eingabmaske mehrere mog- Andere
liche Antwortbegriffe hinterlegen, inso- richtige Antworten: Gewerbe; Gewerbe,
fern mehrere (synonyme) Begriffe den Handel und Dienstleistungen.
Text richtig erganzen.

Number Input NM | Die Losung fiir diese Aufgabe ist ein nume- | Berechnen Sie die unkontrollierten Lif-
rischer Wert. Bei der Aufgabe kann es sich |tungswarmeverluste einer Fuge eines un-
um eine Berechnung oder Wertzuweisung | dichten Fensters in Watt (auf eine Nach-
handeln. Die Lernenden konnen nur einen | kommstelle) mit folgenden Eckdaten: Fu-
Losungswert (iber die Tastatur eingeben. | genbreite: 1 mm, Fugentiefe: 100 mm, Fu-
Die Lehrenden kénnen in der Eingabe- genldange: 1 m, Anliegende Druckdifferenz:
maske nur einen Wert als richtige LOsung | 4 Pascal, AuRentemperatur: 0°C, Raumin-
hinterlegen. Alternativ: nentemperatur: 24°C.
Fragetyp Slider.

Order OD | Die Aufgabe wird geldst, in dem mindes- | Sortieren Sie die Stadte nach ihrer Ein- Reihenfolge von oben nach unten:
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Free text

FT

Die Aufgabe wird gel6st, in dem die Ler-
nenden einen selbst formulierten Text in
das Textfeld eingeben. Anders als bei den
Ubrigen Fragetypen findet keine Korrektur
des freiformulierten Textes statt, weder
automatisch noch durch die Lehrenden.
Durch das Formulieren des Freitextes kén-
nen die Lernenden z.B. versuchen das Ge-
lernte zusammenzufassen.

Beschreiben Sie in kurzen Stichworten die
Schritte, die zur Erstellung eines Energie-
ausweises fur Wohngebaude notwendig
sind.

Hottext

HT

Innerhalb eines Textes gibt es 1 bis 10
Textllicken. Fir jede Textllicke werden 2
bis 10 Losungsvorschldage angeboten. Nur
ein Losungsvorschlag je Textliicke ist rich-
tig. Die Lernenden kdnnen je Liicke nur
eine Antwort durch Anklicken des entspre-
chenden Optionsbuttons auswahlen.

Dieser Fragetyp bietet sich auch an, um
mehrere Single-Choice-Abfragen innerhalb
einer Fragestellung durchzufihren.

Alternativ: Fragetyp Inline Choice.

Die SI-Einheit fiir eine Lange ist $STextli-
cke 1SS, fir eine Masse ist SSTextliicke
2SS, fir eine Zeitdauer ist $$SekundeS$S
und fir eine Temperatur ist $SKelvin$s.

Textllicke 1: (2) Meile (3) Milli-
meter. Textllcke 2: (2)
Gramm (3) Pfund. Textllicke 3:
(2) Stunde (3) Minute. Textllicke 4:
(2) Celsius (3) Fahrenheit

Slider

SL

Auf einem Schieberegler und alternativ
mittels hoch/runter-Pfeilen kann ein Zah-
lenwert als Losungswert ausgewahlt wer-
den. Es ist eine anderen Darstellung des
Fragetyps Number Input, wobei nur ganze
Zahlen als Lésungswerte angegeben wer-
den kdnnen und die von den Lehrenden

Wie hoch sind die unkontrollierten Lif-
tungswarmeverluste einer Fuge eines un-
dichten Fensters in Watt (ohne Komma-
stelle) mit folgenden Eckdaten: Fugen-
breite: 1 mm, Fugentiefe: 100 mm, Fugen-
lange: 1 m, Anliegende Druckdifferenz: 4
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voreingestellten Grenzwerte den Lernen- | Pascal, AuRentemperatur: 0°C, Raumin-
den eine Orientierung geben kdnnen. nentemperatur: 24°C.

Alternativ: Fragetyp Number Input.

Match MT | In Form einer Matrix miissen Losungs- Ordnen Sie die Zielgruppen nach Empfanglichkeit fiir bestimmte Fragestellungen zu.
worte / Losungswerte richtig zugeordnet Empfanglich fir  |Wenig empfanglich
werden. In die erste Spalte geben die Leh- Zukunfstfragen fiir Umweltfragen
renden die Begriffe ein, denen die L6- Wertepluralisten i
sungsvorschlage in den Spalten 2 bis 10 Hedo-Materialisten ‘

durch die Lernenden zugeordnet werden
sollen. Je Zeile ist immer nur eine Zuord-
nung moglich.

Engagierte Idealisten i
Pflichtbewusste i
Wertedistanzierte X
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3 Erstellung und Verwaltung digitaler Lernmedien iiber die openStudio-
WebApp

OpenStudio ist eine Browser-Anwendung zur Verwaltung der digitalen Lernobjekte im Repository, aus
dem die Lernbegleiter-WebApp sie anschlieRend auslesen und den Lernenden prasentieren kann.

Internetadresse (URL), Email-Adresse, und Passwort flir den Zugriff auf die openStudio-WebApp wer-
den vom Anbieter des Kurses bekannt gegeben.

Abb.: Login-Bereich der openStudio-WebApp

openStudio

LOGIN

Do

®

Quelle: Eigene Abbildung

Nach dem Login wird die Startseite der openStudio-WebApp angezeigt. Im linken Bildschirmbereich ist
die Menlleiste zu sehen, liber welche die einzelnen Lernobjekte (Questions/Interactions, Lessons, Mo-
dules, Sections, Courses, Glossary) sukzessive programmiert und anschliefend zu einem Kurs (Course)
zusammengefiligt werden kénnen.
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Abb.: Startseite der openStudio-WebApp

o Smart Learning openStudio
Q.

Welcome Katrin

Monday 18.03.2019

QUESTIONS

=]

INTERACTIONS

LESSONS

Lessons Questions
688 476

MODULES

Modules Interactions
=] 202
SECTIONS

®

COURSES

[ A Sections Courses
GLOSSARY 30 o

Quelle: Eigene Abbildung.

In der der rechten oberen Ecke erscheint als erstes Symbol ein Haus. Durch Klicken auf dieses Symbol,
erfolgt, wird diese Ansicht wieder dargestellt. Auf dem mittleren Button, kann das Profil des jeweiligen
Logins verwalten und einsehen werden. Das letzte Symbol ,EN“ oder alternativ ,DE“ regelt die Sprach-
einstellungen zwischen den Sprachen Englisch und Deutsch.

Die Hierarchien der Kursinhalte (Course) bis zur Ebene der Lernobjekte entsprechen in etwa den Ver-
waltungsebenen der Lernbegleiter-WebApp (Kapitel 4).

Im Folgenden wird erldutert, wie die Lernobjekte mittels openStudio-WebApp verwaltet werden, die
fiir die vollstandige Funktionsfahigkeit der Learning Analytics und des Lernempfehlungssystems unver-
zichtbar sind und daher fiir jede Lerneinheit produziert werden missen. Dies sind:

A das Skript mit dem priifungsrelevanten Inhalt,
A die interaktiven Aufgaben
A das begleitende Glossar.
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Abb.: Schematische Darstellung der Hierarchie innerhalb der openStudio-WebApp

Course

Verwaltungsebene der Kurse

Sections
Verwaltungsebene der Themen (Kursinhalte)

Interactions Lessons Glossary

Verwaltungsebene Verwaltungsebene
Lernobjekte - Aufgaben Lernobjekte - Lehrinhalt

Verwaltungsebene

Lernobjekte - Glossar
- + Kapitel
Question 1 . Tabelle

Abbildung

Question 2 Diagramm
Screencast

- Lehrvideo
Question n PDF

Quelle: Eigene Abbildung.

Im Folgenden wird die Programmierung ausgehend von der untersten hierarchischen Ebene der Lern-
objekte nach oben hin erklart. Dabei wird i.d.R. die englischsprachige Bezeichnung der Bedienele-
mente und Menipunkte genutzt. Je nach Sprachauswahl innerhalb der openStudio-Webapp kénnen
diese Bezeichnungen auch in deutscher Sprache angezeigt werden:

e CREATE = ERSTELLEN
e EDIT = BEARBEITEN

e BACK=ZURUCK

e CANCEL = VERWERFEN

e DELETE =. LOSCHEN

e PREVIEW = VORSCHAU

e UPDATE

e DRAFT = ENTWURF

e SAVE = SPEICHERN

e SAVE AS DRAFT = ALS ENTWURF SPEICHERN
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3.1 Bereitstellung von Lerninhalten mittels Editor

Die Inhalte der einzelnen Lernobjekte werden mittels eines Editors innerhalb der openStudio-WebApp
erstellt. Allgemein bezeichnet ein Editor ein Programm zur Erstellung und Bearbeitung von digitalen
Daten bzw. Dateien.

Der Editor der openStudio-WebApp bietet folgende Funktionalitdten:

A Eingabe und Formatierung von FlieStext (analog zu herkémmlichen Textverarbeitungspro-
grammen)

A Erstellen von Tabellen

A Einfligen von Abbildungen (Bilder, Diagramme) aus dem Repository

A Einfligen von Videos aus dem Repository

A Verlinken von Dateien aus dem Repository (z.B. PDF-Dokumente, Videos)

A Einfligen von HTML-Animationen aus dem Repository

A Eingabe von physikalischen/mathematischen Gleichungen lber einen separaten Gleichungs-

editor (analog zum Formeleditor herkdmmlicher Textverarbeitungsprogramme)
Das Einfligen und Bearbeiten von Objekten wie Tabellen, Abbildungen oder Gleichungen erfolgt tGber
Schaltflachen im Meniiband oder Gber die Meniizeile und wird im Folgenden naher erlautert.

Abb.: Ansicht des Editors der openStudio-WebApp mit Erkldrungen zu Symbolen im Meniiband

Animation Verlinkung Abbildung Video Gleichung | | Elemente
Einfligen / Einfligen / Einfligen / Einfligen / Einfligen / zur Textfor-
Austauschen Bearbeiten Austauschen Austauschen Bearbeiten matierung

Filey Edit~ Insert~ View~ Fomnat~ Table~

|B 1/ U a -
@ R’ &£ 2 [ & BB

Tools -

Formats ~

©
B
L%
W

Feld zur direkten Eingabe von Fliel3text und Tabellen.

p Words: 0

Quelle: Eigene Abbildung
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Abb.: Einfiigen und Bearbeiten von Objekten iiber die Meniizeile (Meniipunkt ,Insert”)

Filev Eqitv ~DF Inserteditvideo ible = Tools ~

fx Insert Equation

= = — = v IZ - = = Formats =
[ad Insert/edit image = = E I m
: p = o <> - - L]
@ & Inserviedit link " @ G 6 &S

() Special character

— Horizontal line

[ Anchor

! Page break
Insert date/time v
Nonbreaking space

@ Insert Animation

I3 Insert file

Quelle: Eigene Abbildung

Words: 0
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3.1.1 Erstellen einer Tabelle

1. Auswahl aus der Meniizeile: ,Table” —, Insert Table” — Festlegung von Zeilen- und Spaltenan-
zahl zur Dimensionierung der Tabelle

Abb.: Dimensionierung der Tabelle

File~ Edit~ Insert~ View~ Format~ Table~ Tools~

B /7 Y A~ A - =pEEE 4 Formats ~

Cell 4

Row 4

Column » 3x10

p Words: 0

Quelle: Eigene Abbildung

2. Die leere Tabelle wird in Minimalabmessungen bereitgestellt. Zur besseren Bearbeitung Ta-
belle mittels Mauszeiger an der untern rechten Ecke breit- und langziehen.

3. Die erste Zeile ist als Tabellenkopf formatiert und unterscheidet sich in der Lernbegleiter-
WebApp in ihrer Darstellung von den Zeilen 2 bis n.

4. Mittels des Meniibandes am unteren Ende der Tabelle kdnnen Zeilen und Spalten eingefligt
bzw. geldscht werden sowie die Tabelleneigenschaften (Spaltenbreite, Zeilenhéhe etc.) bear-
beitet werden.

5. Zellen verbinden und trennen: Markieren der zu verbindenden / trennenden Zellen — Auswahl
»Table”“ — ,Cell“ - ,Merge Cells“ bzw. ,,Split Cells”

Abb.: Bearbeiten der Tabelle

Filer Edit~ Inset~ View~ Format~ Table~ Tools~

4« # B I U A~HA-~

@R L 2N & B Q fx & & o { {4

M
1]
il
1]

i

4
i

4
il
[l

T. Formats~

KA
&'

neue Tabelle breit-

und langziehen
i Meniiband zum Hinzufligen/Ldschen

= |[ZI HE B = X |e von Zeilen und Spalten bzw. zum
Loschen der gesamten Tabelle

Zugang zum Bearbeitungsfenster der
Tabelleneigenschaften (Spatenbreite,
Zeilenhdhe u.a.)

figure » table Words: 0

Neben dem Erstellen einer Tabelle mittels Editor besteht auch die Méglichkeit eine Tabelle, die als Bild in den

Formaten JPG oder PNG vorliegt, wie eine Abbildung einzufiigen (Kapitel 3.1.2).
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3.1.2 Einfiigen von Abbildungen (Bilder, Diagramme) aus dem Repository

Es kénnen nur solche Abbildungen (iber den Content-Editor in der Lernbegleiter-WebApp zur Verfi-
gung gestellt werden, die sich im Repository befinden. Sollte die infrage kommende Abbildung noch
nicht im Repository abgelegt sein, kann sie iber den Content-Editor in das Repository eingefligt wer-

den.

N

Positionieren des Mauszeigers an der Stelle, an der die Abbildung eingefligt werden soll.
Uber das Meniiband oder die Meniizeile , Insert/edit image” auswahlen.

Es 6ffnet sich ein neues Fenster ,Insert/edit image“, das den Zugang zum Filemanager/Repo-
sitory darstellt.

Betatigen der Schaltfache ,Source”

Abb.: Fenster zur Auswahl der Abbildung aus dem Filemanager/Repository

Insert/edit image

General | Advanced |

Source

Image description

Dimensions % |v|Constrain proportions
| S | NS

Caption

coe

Quelle: Eigene Abbildung

5.

Auswahl der gewtinschten Abbildung aus dem Filemanager (ggf. Unterordner) durch Ankli-
cken. Sollte die gewilinschte Abbildung noch nicht im Filemanager/Repository abgelegt sein,
weiter ab (7.).

Fenster , Insert/edit image”: Durch die Aktivierung von ,Caption” wird der eingefligten Abbil-
dung im Content-Editor am unteren Ende ein Textfeld angefiigt. Dieses Textfeld bietet die
Moglichkeit zur Eingabe einer Abbildungsbeschriftung in der oberen Zeile des Textfeldes und
einer Quellenangabe in der unteren Zeile des Textfeldes.
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Abb.: Textfeld fiir die Abbildungsunterschrift und Quellenangabe einer Abbildung
Lesson content
File~ Editv Insetv View~ Formatv Tablev Tools~
4 ~ B I UA-A~ E E ZE E v~ E E I Fomas~
@ nr £ 21 BB ik &« o § 6 H

Abb.: Logo SLOW

Quelle: SLOW

Words: 5.:;

Quelle: Eigene Abbildung

7. Hinzuftuigen einer neuen Abbildung zum Filemanager/Repository: Auswahl des Bedienele-
ments ,Upload” am linken Bildschirmrand des Filemanagers.
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Abb.: Ansicht des Filemanagers/Repository (Ansicht mit Unterverzeichnissen)

Filemanager

| v

Filters: | text filter...

(247 Files - 13 F Jar o @
A Y Y A Y A
animation audio document ebook IZT_Kurse Moodle HWK
A A A A A A

Micht_zugeordnet... pdf picture recycle_bin source tmp
IPg png png
video 1265606690 1265606690_1

Abb_SK_Prinzip_A. .. Aufgabe_Dreieck Bild1

Quelle: Eigene Abbildung

8. Im neuen Upload-Fenster kénnen die jeweiligen Abbildungen vom lokalen Speicherort hinzu-
gefligt werden, entweder durch Klicken auf die Schaltflache ,,Drop here to upload” oder durch
hineinschieben der Datei via drag and drop.

9. Nach dem abgeschlossenen Hochladevorgang kann dieses Fenster durch ,,Return to files list”
wieder verlassen werden.
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Abb.: Hochladen von Dateien im Filemanager / Repository

= Filemanager X -

2 4+ +m 8 B [ & |

== Filters

4 Retum to files list

Drop file here to upload

I

Quelle: Eigene Abbildung

10. Abbildung auswahlen wie in Punkt (5.) und (6.).
11. Im Fenster ,Insert/edit image” zur Auswahl der Abbildung aus dem Filemanager/Repository

gef. noch die Abmessungen (px) festlegen und mit ,,0k“ abschlieen. Die Abbildung ist nun
auch im Editor zu sehen.




SLOW: Handbuch Lernbegleiter-WebApp, openStudio-WebApp 30

3.1.3 Einfiigen von Videos aus dem Repository

Es kdnnen nur solche Videos liber den Content-Editor in der Lernbegleiter-WebApp zur Verfligung ge-
stellt werden, die sich im Repository befinden. Sollte das infrage kommende Video noch nicht im Repo-
sitory abgelegt sein, kann es tiber den Content-Editor in das Repository eingefligt werden.

1.
2.
3.

4.

Positionieren des Mauszeigers an der Stelle, an der das Video eingefligt werden soll.

Uber das Meniiband oder die Meniizeile , Insert/edit video“ auswahlen.

Es 6ffnet sich ein neues Fenster ,Insert/edit video”, das den Zugang zum Filemanager/Reposi-
tory darstellt.

Betatigen der Schaltfache ,Source”

Abb.: Fenster zur Auswahl eines Videos aus dem Filemanager/Repository

Insert/edit media

General ‘ Embed ‘ Advanced ‘

Source |

Quelle: Eigene Abbildung

5.

Auswahl des gewiinschten Videos aus dem Filemanager (ggf. Unterordner) durch Anklicken.
Sollte das gewiinschte Video noch nicht im Filemanager/Repository abgelegt sein, weiter ab
(8.).

Fenster ,Insert/edit video” - , Alternative Source”: Liegt das Video in zwei Medienformaten im
vor kénnen beide Formate separat im Filemanager/Repository abgelegt und hier verlinkt wer-
den. Es wird anschliefend jedoch nur ein Video im Editorfeld angezeigt, da das Repository
entsprechend der Hardware der Lernenden nur ein Format bereitstellt.

Fenster ,Insert/edit video” - ,Poster”: Einfligen eines Bildes (JPG, PNG), welches in der Lern-
begleiter-WebApp dann als Videotitelbild angezeigt wird.

Hinzufligen eines neuen Videos zum Filemanager/Repository: Auswahl des Bedienelements
,Upload” am linken Bildschirmrand des Filemanagers.
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Abb.: Ansicht des Filemanagers/Repository (Ansicht mit Unterverzeichnissen)

Filemanager x
1‘ Filtiers =
ﬂ J - {:_ n_

— — A— A— — —
animation audio document ebrok IZT_Kurse Moodle HWK
— A—. — — E— E—
Nichi_zugeordnel it piciure recycle_bin source tmp
ipg png
F___________.§
video 1265606690 1265606690_1 Abb_SK_Pringip_A... Aulgabe_Dreleck Bild1

Quelle: Eigene Abbildung

9. Im neuen Upload-Fenster kdnnen die jeweiligen Videos vom lokalen Speicherort hinzugefiigt
werden, entweder durch Klicken auf die Schaltflache ,,Drop here to upload” oder durch hin-
einschieben der Datei via drag and drop.

10. Nach dem abgeschlossenen Hochladevorgang kann dieses Fenster durch ,Return to files list”
wieder verlassen werden.

11. Video auswahlen wie in Punkt (5.), (6.) und (7.).
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Abb.: Hochladen von Dateien im Filemanager / Repository

Filemanager

2 +E +E= B Filters: | text filter

Base upload JAVA upload (big size files)

Drop file here to upload

Drag & Drop files or click in the area above (modern browsers) and select the file(s). When the upload is complete, click the "Return to files list' button.

Quelle: Eigene Abbildung
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3.1.4 Einfiigen von HTML-Animationen aus dem Repository

Es kdnnen nur Animationen tber den Content-Editor in der Lernbegleiter-WebApp zur Verfligung ge-
stellt werden, die auf Basis von HTML5/CSS/JavaScript erstellt wurden, somit muss die HTML-Datei
eingefligt werden. Sollte die infrage kommende Animation noch nicht im Repository abgelegt sein,
kann sie tGber den Content-Editor in das Repository eingefligt werden.

1. Positionieren des Mauszeigers an der Stelle, an der die Animation eingefligt werden soll.
2. Uber das Meniiband oder die Meniizeile ,Insert animation” auswahlen.
3. Es offnet sich direkt der Filemanager in einem separaten Fenster.

Abb.: Beispielhafte Ansicht des Filemanagers nach Auswahl ,Insert animation”

Filemanager X
2+ +=wE @ B = = Filters =
A& |\ (247 Files - 13 Folders) > = e

Bedienelemente* New
Folder* zum Anlegen
neuer Verzeichnisse ;7 ..

docume
Bedienelement ,,Upload*
zum Hochladen weiterer
Animationen
pdf picture recycle_bin
source tmp video 1265606690 1265606690_1

Quelle: Eigene Abbildung

4. Auswahl der HTML-Datei der Animation aus dem Filemanager (ggf. Unterordner) durch Ankli-
cken. Die Animation ist nun im Editor zu sehen. Es wird automatisch ein iframe-Tag erzeugt,
das den Inhalt der HTML-Animation anschlieBend innerhalb der Lernbegleiter-WebApp dar-
stellen kann. Sollte die gewlinschte Animation noch nicht im Filemanager/Repository abgelegt
sein, weiter ab (6.).

5. Uber die Funktion ,Insert/edit video” kann der iframe im Karteireiter ,Embed” bei Bedarf von
Hand bearbeiten werden.

6. Hinzufligen einer neuen Animation zum Filemanager/Repository: Eine Animation besteht oft-
mals aus mehreren Dateien und Unterverzeichnissen. Daher muss fiir jede Animation ein
neues Verzeichnis angelegt werden und in diesem wiederum die entsprechenden Unterver-
zeichnisse, welche dann nacheinander mit den entsprechenden Dateien beflillt werden.
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3.1.5 Verlinken / Einbinden eines Dokuments (PDF u.a.)

Es kdnnen nur solche Dokumente Gber den Content-Editor in der Lernbegleiter-WebApp zur Verfligung
gestellt werden, die sich im Repository befinden. Sollte das zu verlinkende Dokument noch nicht im
Repository abgelegt sein, kann es Gber den Content-Editor in das Repository eingefiigt werden.

1. Positionieren des Mauszeigers an der Stelle, an welcher der Link zu dem jeweiligen Dokument
eingefligt werden soll.

2. Uber das Meniiband oder die Meniizeile , Insert/edit link“ auswahlen.

3. Es offnet sich ein neues Fenster ,lInsert link”, das den Zugang zum Filemanager/Repository
darstellt.

4. Betatigen der Schaltflache ,,URL”

Abb.: Fenster zur Auswahl der zu verlinkenden Datei aus dem Filemanager/Repository

Insert/edit media

General | Embed | Advanced

Source

Quelle: Eigene Abbildung

5. Auswahl des gewiinschten Dokuments aus dem Filemanager (ggf. Unterordner) durch Ankli-
cken. Sollte das gewlinschte Video noch nicht im Filemanager/Repository abgelegt sein, weiter
ab (8.).

6. Fenster ,Insertlink”—, Text to display“: Anstelle der URL kann hier eine aussagekraftige Kurz-
bezeichnung fiir das verlinkte Dokument eingegeben werden. Diese wird anschlieRend an-
stelle der URL im Editor und in der Lernbegleiter-WebApp angezeigt.

7. Fenster ,Insert link” — , Target“: Durch die Auswahl ,,New window” wird der eigenfiigte Link
bei Nutzung der Lernbegleiter-WebApp in einem neuen Browserfenster geéffnet, wahrend die
Lernbegleiter-WebApp im urspriinglichen Browserfenster getffnet bleibt. Diese Einstellung
wird empfohlen.

Einbinden eines Dokuments vom Typ PDF

Uber die Auswahl ,Insert File“ kann ein PDF in ein Lernobjekt eingebunden werden. Dieses wird an-
schlieBend mittels dem implementierten Player im Lernbegleiter direkt im Lernobjekt angezeigt und
nicht wie ein verlinktes Dokument in einem neuen Browser-Tab ge6ffnet. Fiir die korrekte Darstellung
ist es notwendig in den Metadaten der Lerneinheit (Vgl. Kapitel 3.6) unter TECHNICAL das Format “ap-
plication/pdf” auszuwahlen.
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3.1.6 Einfiigen einer physikalischen/mathematischen Gleichung

Fir die Integration einer physikalischen/mathematischen Gleichung in den FlieRtext wird ein separater
Editor (Formeleditor) zur Verfligung gestellt, der es ermoglicht alle Gblichen Formelzeichen und den
allgemeingiiltigen Gleichungssyntax korrekt auszugeben, z.B. griechische Buchstaben, Rechensymbole
oder Briiche.

1. Auswahl der Funktion ,Insert equation” lber die Schaltfliche im Menilband oder lber den
Menipunkt ,Insert”

Abb.: Separater Formeleditor zur Eingabe mathematischer Gleichungen

Equation Editor
R ] - | e P oo ] o L

utagesss Upright 08 £0 L« S 8P £ ad T g o e =+ u=
oo FMWe “INLwECIad & +——
# % I NETIONNgETEes S22l FE)
LstinModern % || {10ptiNormal ¥ || 110 7 || Transpacent * | Compressed
Equation (LaTex)
Bearbeiten/ Einfiigen einer 4
Praview Gleichung
pouendby  Abcut| instad | Forum | CodeCogs © 2007-2014 OF I

CODECOGS

Quelle: Eigene Abbildung

2. Eingabe der Gleichung mittels der angebotenen Symbole oberhalb des Textfeldes , Equation
(LaTeX)“. Durch das Bewegen der Maus lber die einzelnen Symbolaggregationen, werden wei-
tere Auswahlmoglichkeiten angeboten.
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Abb.: Beispiel zur Mehrauswahl zur Gleichungserstellung durch Mouseover

Equation Editor .
5 & B | colors.. v | Functions.. v | BRI CEEND ©
gotacrees. Upright OO0 +4NU e SCOP/Z a A T33O dd" ghe = n—
OO FMUWE "I NL &8 CJ aga ge & —
()| Equation Editor .
£ @ B2 colors... v | Functions... v | By ) @
Equation (LaTeX): potderees Upright OF MU« 0P £ aa T3 dd" ae > n—
- g U ) I NL 2 E C3 aa ae — —
vergrofRertes P aBYs lA<>= o
A hl b tl /\DZH()”Hff(’IH,\izi L] 6)
uswahlangebot g [0 oI -
: l M . D% Normal v |[110 v || Transparent ¥ Compressed
mittels Mouseover @ 2 f Uve]l
Preve. s U VE O
b d roli
a™ (T; [F' %“ﬁllll
/
Ffreviewi b
Whg About | Install | Forum | C: A
CODECOGS
powered by About | Install | Forum | CodeCogs ® 2007-2014 n
CODECOGS cene

Quelle: Eigene Abbildung

Die ausgewahlten Gleichungsbestandteile werden im Feld ,,Equation (LaTeX)“ als LaTeX-Syntax

angezeigt. In diesem Feld kdnnen innerhalb der ausgewahlten Gleichungssymbole Tastatur-
eingaben gemacht werden, beispielsweise Indizes, Zeichen- oder Zahleneingaben in Briichen.
Die Eingabe der individuellen Parameter erfolgt entsprechend LaTeX-Syntax i.d.R. innerhalb
der geschwungenen Klammern bzw. vor oder nach den dargestellten Operatoren mittels Tas-

tatur.

in der Lernbegleiter-WebApp angezeigt wird.

Im Feld ,,Preview” wird die eingegebene Gleichung dann so dargestellt, wie sie den Lernenden
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Abb.: Vorschau einer eingegebenen Formel (oben: LaTeX-Syntax, unten Darstellung wie in Lernbe-
gleiter-WebApp)

Equation (LaTeX):
a*{2} +b"{2} = c"{2}

Preview:
2 2 2
a- +b" =rc

Quelle: Eigene Abbildung

5. Ubernehmen der fertiggestellten Formel durch Auswahl ,,0k“ (unten rechts) und SchlieRen des
Formeleditors liber das Symbol ,X“ (oben rechts).
6. Die Formel wird nun in LaTeX-Syntax im reguldren Editor der openStudio-WebApp angezeigt.
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3.2 Erstellung und Verwaltung eines textbasierten Lernobjekts (Kapitel)

Durch die Auswahl von ,Lessons” aus der Meniileiste und ,,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Content-Editor zur Programmierung der Lernobjekte einer Lerneinheit. Durch die Aus-
wahl , Edit” am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Eingabe zu kor-
rigieren oder zu erganzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs
(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,SAFE AS DRAFT“/,,ALS ENTWURF SPEICHERN“ am oberen und unteren
Ende der Ansicht, kann ein nicht vollstidndig erstelltes Lernobjekt zwischengespeichert werden.

Abb.: Darstellung einer Texteingabe im Editor

o Smart Learning openStudio (EN)
@ CREATE EDIT DRAFTS =
QUESTIONS
- Lesson / Create - ©
INTERACTIONS
= ID*
LESsoNs L_1553160891111 |
MODULES
SECTIONS Please insert the content
- File~ Edit~ Insert~ View~ Fomat~ Tablew Tools~
~
COURSES B 7 U A~A~- E E E E £~~~ = &= I Fomas~
n @R L 2N M B R & @ o G 6 H

GLOSSARY

Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir das Kapitel

2. Content (Editor-Feld): Einfligen des FlieBtextes und ggf. zugehdriger Tabellen, Abbildungen o-
der physikalischer/mathematischer Gleichungen, wie in Kapitel 3.1 beschrieben

3. Language: Sprache auswahlen

4. |munteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens. Weiterhin zeigt der griine Fortschrittsbalken an die Vollstandigkeit der not-
wendigen Metadaten-Eintrige an. Uber die Auswahl ,,ALL METADATA“ kénnen zusatzliche Me-
tadaten hinterlegt werden.
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© N,

10.
11.

12.

13.

GENERAL > Title: Name fiir das Kapitel angeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Kapitels

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und , State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHW” und “Learning Ressource Type” — “Text” auswahlen, “Typical Learning Time” —
“00:05:00” (oder anderer Wert entsprechend der Lesedauer des Kapitels) eingeben und mit
CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag wieder verin-
dert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel des Lernobjektes (Kapitels) direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letz-
tere Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-
ID eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte
Eintrag wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT* speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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3.3 Erstellung und Verwaltung eines diagrammbasierten Lernobjekts

Durch die Auswahl von ,Lessons” aus der Meniileiste und ,,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Content-Editor zur Programmierung der Lernobjekte einer Lerneinheit. Durch die Aus-
wahl , Edit” am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Eingabe zu kor-
rigieren oder zu erginzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs
(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann ein nicht
volistindig erstelltes Lernobjekt zwischengespeichert werden.

Abb.: Darstellung einer Abbildung (Diagramm) im Editor

Smart Learning openStudio A O (=

-

— Y-

File~ Edit~ Insert~ View~ Format~ Table~ Tools~
i~ =S~ E E T Fomas~
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@R L 21 B2 KT 0 6 6 H
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Kleinfeuerungsanlagen erzeugen Warme aus der Verbrennung eines Brennstoffes. Nach der Bundesimmissionsschutzverordnung
(BImSchV) gelten Warmeerzeuger abhangig vom eingesetzten Brennstoff als Kleinfeuerungsanlagen, wenn die folgenden
Fauesrungsleistungen nicht Gberschritten werden:

+ Feuerungsanlagen fur Holz und Kohle unter 1 MW Feuerungswarmeleistung

» Feuerungsanlagen fir Stroh, Getreide und dhnliche pflanzliche Brennstoffe unter 0,1 MW Feuerungswarmeleistung
+ Ol- und Gasfeuerungsanlagen mit einer Feuerungswarmeleistung unter 20 MW

Damit zahlen in der Regel alle Warmeerzeuger im Wohngebaudebereich, die einen Brennstoffeinsatz erfordern, zu den
Kleinfeuerungsanlagen.

Kohle 2%

Wirmepumpe 1% Solarthermie 1%

Abb.: Anteil Energietrager fir Raumwarme und Trinkwarmwasser (2014)

Quelle: IZT Berlin 2016 nach Quaschning 2016

Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir das Lernobjekt

2. Content (Editor-Feld): Einfligen des Diagramms wie in Kapitel 3.1.2 beschrieben. Es wird emp-

fohlen zusatzlich zum Diagramm fiir die Lernenden einen (kurzen) Informationstext iber den

Inhalt des Diagramms bereitzustellen.

Language: Sprache auswahlen

4. Imunteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,, GENERAL", ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

5. GENERAL > Title: Name fiir das Lernobjektl angeben (z.B. identisch mit ID)

6. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjekts

w
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10.
11.

12.

13.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” —“SLHwW” und ,,State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “lllustration” auswahlen, “Typical Learning Time” —
“00:02:00” (oder anderer Wert entsprechend der Bearbeitungsdauer des Lernobjekts) einge-
ben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel des Lernobjektes (Kapitels) direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fir letz-
tere Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-
ID eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte
Eintrag wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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3.4 Erstellung und Verwaltung eines bildbasierten Lernobjekts

Durch die Auswahl von ,Lessons” aus der Meniileiste und ,,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Content-Editor zur Programmierung der Lernobjekte einer Lerneinheit. Durch die Aus-
wahl , Edit“ am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Eingabe zu kor-

rigieren oder zu ergdnzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs

(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann ein nicht

volistindig erstelltes Lernobjekt zwischengespeichert werden.

Abb.: Darstellung einer Abbildung (Grafik/Foto) im Editor

Smart Learning openStudio A O (=

%

File = Edit = Insert = View = Format = Table - Tools =
4 » B I U a~-~-B~- E E E E
@R &£ 2N BB fx & & <

Installation von Warmeiibertragemn in den Rauchgasstrom

ses
i
]

-~
—
P S
-

A

il

Formats ~

Durch die Installation von Warmedbertragern in bestehende Rauchgasrohre kénnen bereits vorhandene Kaminafen fur die

Trinkwassererwarmung nachgeristet werden, Diese Warmedbertrager, auch Wassertaschen genannt, werden als Aufsatz- oder

Standregister nach dem Feuerraum in den Rauchgasstrom integriert. Wahrend das Aufsatzregister oberhaib des Feuerraumes

angebracht ist, wird das Standregister hinter den Kamincfen gestellt.
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Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir das Lernobjekt

2. Content (Editor-Feld): Einfligen des Bildes/der Grafik wie in Kapitel 3.1.2 beschrieben. Es wird
empfohlen zusatzlich zur Abbildung fiir die Lernenden einen (kurzen) Informationstext tber

den Inhalt der Abbildung bereitzustellen.
3. Language: Sprache auswahlen

4. Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken , GENERAL", ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten

Ausrufezeichens.

5. GENERAL > Title: Name fiir das Lernobjektl angeben (z.B. identisch mit ID)

6. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjekts
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10.
11.

12.

13.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” —“SLHwW” und ,,State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Image” auswahlen, “Typical Learning Time” —
“00:02:00” (oder anderer Wert entsprechend der Bearbeitungsdauer des Lernobjekts) einge-
ben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel des Lernobjektes (Kapitels) direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fir letz-
tere Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-
ID eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte
Eintrag wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT” speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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3.5 Erstellung und Verwaltung eines videobasierten bzw. screencastbasierten Lernob-
jekts

Im Rahmen des Projekts Smart Learning im Handwerk bezeichnet der Begriff Screencast kurze Erklar-
videos (empfohlene Formate: MP4, WEBM) mit 2 bis 5 Minuten Spielzeit, in denen komplexe Inhalte
aus des Kurs audiovisuell umgesetzt werden. Als Grundlage dienen unter anderem technische Skizzen,
Beispielrechnungen oder komplexe Ubersichten zu bspw. rechtlichen Zusammenhingen.

Durch die Auswahl von , Lessons” aus der Mendileiste und , Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Content-Editor zur Programmierung der Lernobjekte einer Lerneinheit. Durch die Aus-
wahl ,Edit” am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Eingabe zu kor-
rigieren oder zu ergdnzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs
(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann ein nicht
vollstindig erstelltes Lernobjekt zwischengespeichert werden.

Abb.: Darstellung eines Videos im Editor
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Das folgende Lehrvideo erlautert die Einflussfaktoren auf die Zusammensatzung der Innenraumluft sowie das Raumklima und welche
Auswirkungen diese auf die Behaglichkeit der Bewohner/-innen haben.

figure Words: 24

Quelle: Eigene Abbildung. Hinweis: In vielen Fallen wird das Videosymbol anders als in der Darstellung nur sehr
klein angezeigt. Auf die Wiedergabe in der Lernbegleiter-WebApp hat das keinen Einfluss. Sie kdnnen ein kleine

Videosymbol im Editor des openStudio markieren und anschlieRend mit der Maus groRziehen.

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir das Lernobjekt
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10.

11.

12.

13.

Content (Editor-Feld): Einfligen des Videos wie in Kapitel 3.1.3 beschrieben. Es wird empfohlen
zusatzlich zum Video fir die Lernenden einen (kurzen) Informationstext Gber den Inhalt des
Videos bereitzustellen.

Language: Sprache auswahlen

Im unteren Bildschirmbereich mussen in den Rubriken ,,GENERAL”, ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION“ Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

GENERAL > Title: Name fir das Lernobjektl angeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjekts

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” —“SLHw” und , State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen , Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “video/mpeg” auswéahlen und unter “Duration” die Wiedergabezeit des
Videos eingeben.

EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” —“Video” bzw. ,,Screencast” auswahlen, unter “Typical
Learning Time” die Wiedergabezeit des Videos / Screencasts eingeben und mit EDIT bestati-
gen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.
ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel des Lernobjektes (Kapitels) direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letz-
tere Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. , Authors” — eigenen Namen bzw. Login-
ID eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte
Eintrag wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT” speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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3.6 Erstellung und Verwaltung eines animationsbasierten Lernobjekts

Durch die Auswahl von ,Lessons” aus der Meniileiste und ,,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Content-Editor zur Programmierung der Lernobjekte einer Lerneinheit. Durch die Aus-
wahl , Edit“ am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Eingabe zu kor-
rigieren oder zu erginzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs
(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann ein nicht
volistindig erstelltes Lernobjekt zwischengespeichert werden.

Abb.: Darstellung einer HTML-basierten Animation im Editor

Smart Learning openStudio A O

File~ Edit~r Insert~ View~ Format~ Tabler Tools~
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Die folgende Animation veranschaulicht exemplarisch, wie sich der U-Wert einer Auflenwand in Abhangigkeit der Dammstoffdicke andert.

H

figure » figcaption » p Words: 16

Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir das Lernobjekt

2. Content (Editor-Feld): Einfligen der Animation wie in Kapitel 3.1.4 beschrieben. Es wird emp-
fohlen zuséatzlich zur Animation fir die Lernenden einen (kurzen) Informationstext tber den
Inhalt und die Bedienung der Animation bereitzustellen.

3. Language: Sprache auswahlen

4. Imunteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
,EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

5. GENERAL > Title: Name fiir das Lernobjekt angeben (z.B. identisch mit ID)

6. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjekts
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10.
11.

12.

13.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” —“SLHwW” und ,,State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Animation” auswahlen, “Typical Learning Time” —
“00:02:00” (oder anderer Wert entsprechend der Bearbeitungsdauer des Lernobjekts) einge-
ben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verdandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel des Lernobjektes (Kapitels) direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fir letz-
tere Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-
ID eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte
Eintrag wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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3.7 Erstellung und Verwaltung von Aufgaben (Questions)

Durch die Auswahl von ,,Questions” aus der Menileiste und ,Create” am oberen Bildschirmrand er-
folgt der Zugang zum Content-Editor zur Programmierung der Aufgaben einer Lerneinheit. Durch die
Auswahl ,Edit“ am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Eingabe zu
korrigieren oder zu ergdnzen (Kapitel 3.12).

Fiir das Losen einer Aufgabe kann im Bereich ,Hint” in der Antworteingabe jeweils ein Hinweis als
FlieRtext eingegeben werden. Dieser Hinweis wird dann einmalig beim ersten Lésungsversuch der Auf-
gabe angezeigt.

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs
(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann ein nicht
volistidndig erstelltes Lernobjekt zwischengespeichert werden.

Abb.: Start des Programmierfensters einer Aufgabe (Question)
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Quelle: Eigene Abbildung
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3.7.1 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Single-Choice

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Single Choice auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung

Options: Durch die Auswahl ,,Shuffle Answers” (blaue Unterlegung) und die Variation von ,,Gra-
des” auf die Anzahl aller angebotenen Losungen fiir diese Aufgabe, werden die Antworten
vollstandig neu durchgemischt, sollten die Lernenden die Aufgabe ein zweites Mal |6sen wol-
len. Soll keine Durchmischung erfolgen, Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unter-
legung) und ,,Grades” = 0 bestehen lassen.

5. Answers: Eingabe von mindestens zwei Antworten, von denen eine als ,,Right Answer” (Rich-
tige Antwort) markiert werden muss (blaue Unterlegung). Das Hinzufligen weiterer Antwort-
moglichkeiten ist durch ,Add Answer” (Antwort hinzufiigen) méglich, das Léschen einer Ant-
wortmoglichkeit durch ,,Remove Answer” (Antwort entfernen). Im Bereich ,Hint“ kann ein Hin-
weis eingegeben werden.

Bl o

Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Single Choice
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Quelle: Eigene Abbildung

6. Language: Sprache auswéahlen
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10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION“ Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” —“SLHwW” und ,, State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen , Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Single Choice” auswahlen, “Typical Lear-
ning Time” — “00:01:00” (Standardwert fir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Be-
arbeitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der
gerade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach volistindiger Eingabe aller Metadaten
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3.7.2 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Multiple-Choice

1.
2.
3.
17.

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Multiple Choice auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung

Options: Durch die Auswahl ,,Shuffle Answers” (blaue Unterlegung) und die Variation von ,,Gra-
des” auf die Anzahl aller angebotenen Losungen fiir diese Aufgabe, werden die Antworten
vollstandig neu durchgemischt, sollten die Lernenden die Aufgabe ein zweites Mal |6sen wol-
len. Soll keine Durchmischung erfolgen, Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unter-
legung) und ,,Grades” = 0 bestehen lassen.

Answers: Eingabe von mindestens zwei Antworten, von denen mindestens eine und héchstens
alle als ,,Right Answer” (Richtige Antwort) markiert werden missen (blaue Unterlegung). Das
Hinzufligen weiterer Antwortmaoglichkeiten ist durch ,Add Answer” (Antwort hinzufiigen)
moglich, das Loschen einer Antwortmaoglichkeit durch ,Remove Answer” (Antwort entfernen).
Im Bereich , Hint“ kann ein Hinweis eingegeben werden.

Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Multiple Choice
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Quelle: Eigene Abbildung

5.

Language: Sprache auswahlen
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10.

11.
12.
13.

14.

15.

Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,LIFECYCLE”, ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” —“SLHwW” und ,, State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Multiple Choice” auswahlen, “Typical
Learning Time” — “00:01:00” (Standardwert fiir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der
Bearbeitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der
gerade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. ,, Authors” — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT* speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.
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Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach volistindiger Eingabe aller Metadaten
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3.7.3

N

Programmieren einer Aufgabe vom Typ Inline-Choice

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Inline Choice auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragstellung, z.B. ,Fillen Sie den Lickentext
richtig aus”. Der Liickentext selbst wird unter Punkt 5 eingegeben.

Options: Durch die Auswahl ,,Shuffle Answers” (blaue Unterlegung) und die Variation von ,,Gra-
des” auf die Anzahl aller angebotenen Losungen fiir diese Aufgabe, werden die Antworten
vollstandig neu durchgemischt, sollten die Lernenden die Aufgabe ein zweites Mal |6sen wol-
len. Soll keine Durchmischung erfolgen, Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unter-
legung) und ,Grades” = 0 bestehen lassen.

Answers: Eingabe des Liickentextes. Die vorgesehenen Liicken werden durch zwei Dollarzei-
chen am Anfang und am Ende der Liicke markiert. Beispiel: ,,Diese Komponente ist weiterhin
dafiir zustandig die Anlage im SSoptimalen Betriebspunkt zu regelnS$S.”

Bedienfeld DETECT GAPS direkt unter dem Editor-Feld (Answers) anklicken. Die Textllicken
werden identifiziert.

Eingabe von mindestens einer falschen Losungsmaglichkeit im Bereich ,,Add an alternative”
direkt unterhalb der identifizierten Liicke. Bevor die falsche Losungsmoglichkeit eingegeben
wird, muss der Wert des ,,Mapping Value” auf Null gesetzt werden. Eine falsche Losungsmog-
lichkeit kann durch die Auswahl des X-Symbols direkt hinter der Antwortmaoglichkeit wieder
entfernt werden. Beispiel: ,Bedarfsfall vom Stromnetz zu trennen”. Im Bereich ,,Hint“ kann ein
Hinweis eingegeben werden.
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Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Inline-Choice
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8. Language: Sprache auswahlen

9. Imunteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION“ Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

10. GENERAL > Title: Name fir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

11. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

12. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” - “SLHw” und ,State” — “atomic” beibehalten

13. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,,Source” — “SLHw” und ,, Enumerated” — “1”
beibehalten

14. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

15. TECHNICAL > Format: “text/html|” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten

16. EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Inline Choice” auswahlen, “Typical Lear-
ning Time” — “00:01:00” (Standardwert fir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Be-
arbeitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der
gerade erzeugte Eintrag wieder verdandert werden.
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17. ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. ,, Authors” — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verdandert werden.

18. Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach volistindiger Eingabe aller Metadaten
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Quelle: Eigene Abbildung




SLOW: Handbuch Lernbegleiter-WebApp, openStudio-WebApp 58

3.7.4

N

Programmieren einer Aufgabe vom Typ Text Entry

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Text Entry auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragstellung, z.B. ,Fillen Sie den Liickentext
richtig aus”. Der Liickentext selbst wird unter Punkt 5 eingegeben.

Options: Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unterlegung) und , Grades” = 0 beste-
hen lassen.

Answers: Eingabe des Liickentextes. Die vorgesehenen Liicken werden durch zwei Dollarzei-
chen am Anfang und am Ende der Liicke markiert. Beispiel: ,Den groRten Endenergieverbrauch
in Deutschland haben die Sektoren $SIndustrieSS$ und SSVerkehrSS. Danach kommt der Sektor
SSPrivate HaushalteSS.”

Bedienfeld DETECT GAPS direkt unter dem Editor-Feld (Answers) anklicken. Die Textllicken
werden identifiziert.

Da die Lernenden bei diesem Aufgabentyp die richtige Losung selbst eingeben mussen und
nicht etwa aus einer vorgegebenen Auswahl aussuchen kénnen, kann es sinnvoll sein, mehrere
richtige Losungsalternativen zuzulassen, etwa wenn bei einer Aufzahlung die Reihenfolge der
Losungsbegriffe beliebig ist oder aber mehrere richtige Begriffe fiir das Lésungswort existie-
ren. Die Eingabe von einer moglichen zuséatzlichen richtigen Lésungsmoglichkeit erfolgt im Be-
reich ,,Add an alternative” direkt unterhalb der identifizierten Liicke. Eine alternative Losungs-
moglichkeit kann durch die Auswahl des X-Symbols direkt hinter der Antwortmaoglichkeit wie-
der entfernt werden. Am o.g. Beispiel: Da die gesuchten Sektoren ,Industrie” und ,Verkehr”
gleichgrolRe Anteile am Energieverbrauch haben, sollten die Begriffe auch in umgekehrter Rei-
henfolge als richtige Losung anerkannt werden und bei flir den Sektor ,,Private Haushalte” die
Schreibweisen ,private Haushalte” oder ,,Haushalte”. Im Bereich , Hint” kann ein Hinweis ein-
gegeben werden.
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Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Text Entry

Smart Learning openStudio
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Den griBten Endenergieverbrauch in Deutschland haben die Sektoren $$Industrie$$ und $$verkehr$s.
Danach kommt der Sektor $$Private Haushalte$$. Den kleinsten Anteil am Endenergieverbrauch hat der
Sektor $$Gewerbe, Handel, Dienstleistungen$s.

p Words: 44

DETECT GAPS

INDUSTRIE VERKEHR PRIVATE HAUSHALTE EWERBE, HANDEL, DIENSTL..
Mapping Value
100
L
100: Verkehr X
Hint 7

Quelle: Eigene Abbildung

8. Language: Sprache auswahlen

9. Imunteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,LIFECYCLE", ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

10. GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

11. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

12. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” - “SLHw” und ,State” — “atomic” beibehalten

13. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,,Source” — “SLHw” und ,, Enumerated” — “1”
beibehalten

14. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “final” auswahlen
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15.

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten

16. EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —

17.

18.

“SLHwW"” und “Learning Ressource Type” — “Question — Text Entry” auswahlen, “Typical Learning
Time” — “00:01:00” (Standardwert fur Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Bear-
beitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestitigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der ge-
rade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. ,,Authors“ — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verdandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,,SAVE” oder ,,SAVE AS DRAFT” speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach vollstiandiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch D english D francais

O ae

Metadata@ ALL METADATA
General Lifecycle v Technical Educational Annotation

100% complete

ADD ANNOTATION

Editor NullEins [ ]
Learning Objective EDIT OECETE

de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch tiber die verschiedenen S.. %

Authors

1ZT X

«— previous

Quelle: Eigene Abbildung




SLOW: Handbuch Lernbegleiter-WebApp, openStudio-WebApp 61

3.7.5 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Number Input

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir die Aufgabe

2. Type: Number Input auswahlen

3. Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung. Es kann nur ein Wert je Aufgabe
abgefragt werden.

4. Options: Vorauswabhl: , Shuffle Answers” (transparente Unterlegung) und ,Grades” = 0 beste-
hen lassen.

5. Answer: Eingabe des richtigen Losungswertes. Da die Lernenden bei diesem Aufgabentyp den

richtigen Losungswert mittels Tastatur eingeben missen und nicht etwa aus einer vorgegebe-
nen Auswahl aussuchen kénnen, kann es sinnvoll sein, innerhalb der Fragestellung anzugeben,
auf wie viele Stellen nach dem Komma gerundet werden soll 0.4. Im Bereich ,Hint“ kann ein
Hinweis eingegeben werden.

Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Number Input

e Smart Learning openStudio
@ | | PRY_KOR_AFG_Gewinnschwellenberechnung_02_NI | -
QUESTIONS
File~ Edit~ |Inzert~ ‘iew~ Format~ Table~ Tools~
E = = 8 8lEe Boe =
INTERACTIONS B 7 Y A-H- E -2 E L Fomas~
@R L RPN EBEOQ K & = o 6 &
=
LESSONS .
Ihr Unternehmen plant die Herstellung und den Vertrieb eines neuen Produktes. Gemab bisheriger Planungsdaten wird der
— Stickverkaufspreis 120 Euro betragen, bei variablen Kosten von 44 Euro pro Stiick. Ihre Vorgesetzte bittet Sie rechnerisch zu ermitteln,
= wie viele Einheiten (Stick) verkauft werden miissen, damit alle Kosten gedeckt sind. Die fixen Gesamtkosten betragen $0.000 Euro.
MODULES
Hinweis: Es kénnen keine Produktteile sondern nur ganze Produkte verkauft werden.
SECTIONS
=
COURSES
[ A [+] ‘Words: 64

GLOSSARY

Options @

L

Answer@

Answer

Quelle: Eigene Abbildung

Language: Sprache auswahlen

Im unteren Bildschirmbereich miissen in den Rubriken ,,GENERAL", , LIFECYCLE“, , TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION“ Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.
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10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,,State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHW” und “Learning Ressource Type” — “Question — Number Input” auswahlen, “Typical
Learning Time” — “00:01:00” (Standardwert fiir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der
Bearbeitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der
gerade erzeugte Eintrag wieder verdandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Language” auswahlen,
“Learning Objective” — Lernziel des Lernobjektes (Kapitels) eingeben, welchem diese Aufgabe
zugeordnet ist, ,,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-ID eingeben und mit CREATE bestati-
gen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag wieder veridndert werden.
Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach vollstandiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch [] engiish [] francais

O e

Metadata @ ALL METADATA
General v/ Lifecycle Technical v Educational v/ Annotation

ADD ANNOTATION
EDIT DELETE

de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch tiber die verschiedenen S.._ X

Authors

IZT X

Quelle: Eigene Abbildung
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3.7.6 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Order

1.
2.
3.

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Order auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung. Z.B , Ordnen Sie ... der GroRe
nach aufsteigend.”

Options: Durch die Auswahl ,,Shuffle Answers” (blaue Unterlegung) und die Variation von ,,Gra-
des” auf die Anzahl aller angebotenen Losungen fiir diese Aufgabe, werden die Antworten
vollstandig neu durchgemischt, sollten die Lernenden die Aufgabe ein zweites Mal |6sen wol-
len. Soll keine Durchmischung erfolgen, Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unter-
legung) und ,Grades” = 0 bestehen lassen.

Answers: Eingabe von mindestens zwei Antworten. Die erste Antwort wird in der Lernbeglei-
ter-WebApp als oberste angezeigt, die zweite bzw. letzte als unterste. Im Beispiel ,Sortieren
Sie die Stadte nach ihrer Einwohnerzahl. Ordnen Sie dabei die einwohnerreichste Stadt nach
oben und die einwohnerdarmste nach unten: “. Die Antworten von einwohnerreich/oben bis
einwohnerarm/unten werden im Editor-Feld (Answers) wie folgt zugewiesen: Answer 1 — Ber-
lin, Answer 2 — Hamburg, Answer 3 — Leipzig, Answer 4 — Greifswald, Answer 5 — Bernau. Im
Bereich ,Hint“ kann ein Hinweis eingegeben werden.
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Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Number Input

o Smart Learning openStudio
@. Type [} Fy

| |em_soL_sFe oz op (/]
QUESTIONS Question content
E File = Edit~ Inseri= ‘fiiew~ Formai~ Table~= Tools~
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— Die Globalstrahlung ist nicht dberall gleich in Deutschland. Wo ist sie am hdchsten?

MODULES Bitte ordnen Sie die aufgefiihrten Stidte entsprechenden der jdhrlichen Globalstrahlungswerten. Sortieren Sie dabei die Stadt mit der
geringsten Eintrahlung {300-950 kWh/m2*a}nach oben und die Stadt mit der héchsten Einstrahlung {1150-1200 kWh/m2*a) nach unten.
E Mutzen Sie zur Bearbeitung der Aufgabe die angezeigte Globalstrahlungskarte.
SECTIONS
£
COURSES
A
GLOSSARY
5] ‘Words: 64
Options @

Grad
SHUFFLE ANSWERS — ORDER HORIZONTALY
F ®

Answers@
ADD NEW ANSWER
ANSWER 1.~ ANSWER 2 ./ ANSWER 3 ./
Answer
Hamburg

Quelle: Eigene Abbildung

6. Language: Sprache auswahlen

7. Imunteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,GENERAL", , LIFECYCLE“, ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

8. GENERAL > Title: Name fir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

9. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

10. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” - “SLHw” und ,State” — “atomic” beibehalten

11. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,,Source” — “SLHw” und ,, Enumerated” — “1”
beibehalten

12. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “final” auswahlen

13. TECHNICAL > Format: “text/html” auswéahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten

14. EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Order” auswahlen, “Typical Learning
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Time” — “00:01:00” (Standardwert fur Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Bear-
beitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der ge-
rade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

15. ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. ,,Authors“ — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verdandert werden.

16. Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT* speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach volistindiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch D english D francais

O de

Metadata @ ALL METADATA
General Lifecycle Technical Educational ./ Annotation

100% complete

ADD ANNOTATION
Editor NullEins [ ]
_earning Objective EDIT BECETE

de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch tiber die verschiedenen S... X

Authors

IZT X

+« previous

Quelle: Eigene Abbildung
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3.7.7 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Free Text

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Free text auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung

Options: Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unterlegung) und ,,Grades” = 0 beste-
hen lassen.

PN E

Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Free Text

é Smart Learning openStudio A 0 @
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Quelle: Eigene Abbildung

5. Language: Sprache auswahlen

6. Imunteren Bildschirmbereich mussen in den Rubriken ,GENERAL", ,LIFECYCLE”, ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

7. GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

8. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagwoérter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

9. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” —“SLHw” und ,State” — “atomic” beibehalten

10. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und , Enumerated” — “1”
beibehalten

11. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHw” und , State” — “final” auswahlen

12. TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten

13. EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question — Free Text” auswahlen, “Typical Learning
Time” — “00:01:00” (Standardwert fir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Bear-
beitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der ge-
rade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.
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14. ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. ,,Authors“ — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag

wieder verdandert werden.
15. Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT* speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach volistindiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch \:\ english D francais

O de

Metadata @ ALL METADATA
General Lifecycle Technical Educational Annotation
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ADD ANNOTATION
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de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch tiber die verschiedenen S... X
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Quelle: Eigene Abbildung
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3.7.8

PwNPE

Programmieren einer Aufgabe vom Typ Hottext

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Hottext auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung

Options: Durch die Auswahl ,,Shuffle Answers” (blaue Unterlegung) und die Variation von ,,Gra-
des” auf die Anzahl aller angebotenen Losungen fiir diese Aufgabe, werden die Antworten
vollstandig neu durchgemischt, sollten die Lernenden die Aufgabe ein zweites Mal |6sen wol-
len. Soll keine Durchmischung erfolgen, Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unter-
legung) und ,,Grades” = 0 bestehen lassen.

Answers: Eingabe des Liickentextes. Die Liicken werden durch zwei Dollarzeichen am Anfang
und am Ende der Liicke markiert. Beispiel: , Die SI-Einheit fiir eine Lange ist SSMeterSS.“
Bedienfeld DETECT GAPS direkt unter dem Editor-Feld (Answers) anklicken. Die Textllicken
werden identifiziert.

Eingabe von mindestens einer falschen Losungsmaglichkeit im Bereich ,,Add an alternative”
direkt unterhalb der identifizierten Liicke. Eine falsche Losungsmoglichkeit kann durch die Aus-
wahl des X-Symbols direkt hinter der Antwortmoglichkeit wieder entfernt werden. Im Bereich
»Hint“ kann ein Hinweis eingegeben werden.
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Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Number Input
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Die Vermégenswerte auf der linken Seite der Bilanz werden $$Aktivats genannt. Diese Seite zeigt, in welcher Form die Mittel im
Unternehmen verwendet werden, also die WYermdgensformen. Die Schulden und das Reinvermdgen auf der rechten Seite der Bilanz
werden £5Passivass genannt. Sie zeigen die Art der Finanzierung, also die Mittelherkunft oder Vermdgensquellen.

p ‘Words: 59__:

DETECT GAPS

AKTIVA PASEIVA

0: Passiva X

Quelle: Eigene Abbildung

8. Imunteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL", ,,LIFECYCLE“, ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

9. GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

10. GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

11. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” - “SLHw” und ,State” — “atomic” beibehalten

12. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,,Source” — “SLHw” und ,, Enumerated” — “1”
beibehalten

13. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und , State” — “final” auswahlen

14. TECHNICAL > Format: “text/html” auswéahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten

15. EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Hottext” auswahlen, “Typical Learning
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Time” — “00:01:00” (Standardwert fur Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Bear-
beitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der ge-
rade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

16. ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN“ auswahlen. ,,Authors“ — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verdandert werden.

17. Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach volistindiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch D english D francais

O de

Metadata @ ALL METADATA
General Lifecycle Technical Educational ./ Annotation

100% complete

ADD ANNOTATION
Editor NullEins [ ]
_earning Objective EDIT BECETE

de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch tiber die verschiedenen S... X

Authors

IZT X

+« previous

Quelle: Eigene Abbildung
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3.7.9 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Slider

Eal o

ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fiir die Aufgabe

Type: Slider auswahlen

Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung

Options: Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unterlegung) und ,, Grades” = 0 beste-
hen lassen.

Answers: Bei ,,Min“ und ,,Max“ die individuellen Grenzwerte, zwischen denen der Lésungswert
liegt eingeben. Answer: Eingabe des ganzzahligen Losungswerts. Im Bereich ,Hint” kann ein
Hinweis eingegeben werden.

Abb.: Detailansicht Programmierung einer Aufgabe vom Typ Slider
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-

-
COURSES

LW

GLOSSARY

Welchen Anteil macht der Sektor Verkehr km Gesamtenergicbedarf der Bundesrepublik Deutschland aus?

1] Words: 12,
Options @
e b 4
Answer@
N N Answer
0 100 3
@

Quelle: Eigene Abbildung

Language: Sprache auswahlen

Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL”, ,LIFECYCLE”, ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. flr die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.
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10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source”— “SLHwW” und ,,State” — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Slider” auswahlen, “Typical Learning
Time” — “00:01:00” (Standardwert fir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Bear-
beitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der ge-
rade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag
wieder verdandert werden.

Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach vollstiandiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch [] engiish [] francais

O e

Metadata @ ALL METADATA
General o/ Lifecycle Technical Educational v/ Annotation .~

100% complete

ADD ANNOTATION

Editor MullEins [ ]
Learning Objective EDIT BECETE

de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch iiber die verschiedenen S... %

Authors

IZT X

«— previous

Quelle: Eigene Abbildung
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3.7.10 Programmieren einer Aufgabe vom Typ Match

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir die Aufgabe

2. Type: Match auswahlen

3. Content (Editor-Feld): Eingabe der Aufgaben- / Fragestellung. Zum Beispiel: ,,Ordnen Sie ...
zu.”

4. Options: Durch die Auswahl ,,Shuffle Answers” (blaue Unterlegung) und die Variation von ,,Gra-
des” auf die Anzahl aller angebotenen Losungen fiir diese Aufgabe, werden die Antworten
vollstandig neu durchgemischt, sollten die Lernenden die Aufgabe ein zweites Mal |6sen wol-
len. Soll keine Durchmischung erfolgen, Vorauswahl: ,,Shuffle Answers” (transparente Unter-
legung) und ,Grades” = 0 bestehen lassen.

5. Answer: Eingabe von mindestens zwei méglichen Zuordnungen von denen nur eine als richtige
Antwort markiert werden kann (weier Haken auf griinem Grund). Das Hinzufligen weiterer
Abfragen (Zeilen) ist durch ,,+ ROW“ moglich, das Hinzufligen weiterer Zuordnungen (Spalten)
durch ,+COLUMN?. Das Léschen hinzugefligter Zeilen oder Spalten ist durch die Auswahl des
Papierkorb-Symbols mdglich. Im Bereich ,,Hint” kann ein Hinweis eingegeben werden.

Abb.: Unbearbeitete Standardansicht einer Fragenprogrammierung vom Typ Match

Answer@
+COLUMN
O O
Language @
[] deutscn [] engiish [] francais

Quelle: Eigene Abbildung
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Abb.: Mehrzeilige Zuordnungsabfrage vom Typ Match

Answer@
- Text *
+COLUMN r -
Empfanglich fiir Zukunfts wer
Text
Wertepluralisten -
v O
Text
Hedo-Materiallisten
O
Text
Engagierte idealisten | —_
[ O
Text
Pflic hthewusste | —_
] O

Quelle: Eigene Abbildung

10.
11.

12.

13.
14.

15.

Language: Sprache auswahlen

Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,,GENERAL”, ,LIFECYCLE”, ,TECHNICAL",
»EDUCATIONAL” und ,,ANNOTATION” Metadaten eingegeben werden, welche u.a. fir die spa-
tere Auswertung durch die Learning Analytics unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstan-
dig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik ein griiner Haken anstelle des vorher roten
Ausrufezeichens.

GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabe vergeben (z.B. identisch mit ID)

GENERAL > Keyword: Eingabe der Schlagworter des Lernobjektes (Kapitels), welchem die je-
weilige Aufgabe zugeordnet wird.

GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,,State“ — “atomic” beibehalten
GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “final” auswéahlen

TECHNICAL > Format: “text/html” auswahlen und Voreinstellung “Size” — [ohne] beibehalten
EDUCATIONAL > ADD EDUCATIONAL ENTRY: im Pop-Up-Bearbeitungsfenster ,Source” —
“SLHwW” und “Learning Ressource Type” — “Question - Match” auswahlen, “Typical Learning
Time” — “00:01:00” (Standardwert fir Aufgaben oder anderer Wert entsprechend der Bear-
beitungsdauer) eingeben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der ge-
rade erzeugte Eintrag wieder verandert werden.

ANNOTATION > ADD ANNOTATION: Im Pop-Up-Bearbeitungsfenster “Learning Objective” —
Lernziel der Ubungsaufgabe direkt oder mit Hilfe des Lernzieleditors eingeben. Fiir letztere
Variante ,L.O EDITOR AKTIVIEREN” auswahlen. ,,Authors” — eigenen Namen bzw. Login-ID ein-
geben und mit CREATE bestatigen. Uber das Bedienfeld EDIT kann der gerade erzeugte Eintrag

wieder verandert werden.
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16. Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Lernobjekts ohne jegliche Speicherung ab.

Abb.: Ansicht der Rubrik Annotation nach vollstiandiger Eingabe aller Metadaten

Language @

deutsch [] engiish [] francais

O e

Metadata @ ALL METADATA
General v Lifecycle Technical Educational v/ Annotation

100% complete

ADD ANNOTATION
Editor MullEins [ ]
e e EDIT DELETE
Learning Objective

de: Darlegen, wie sich der Energieverbrauch iiber die verschiedenen S... %

Authors

1ZT X

«— previous

Quelle: Eigene Abbildung
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3.8 Zusammenfassen der Aufgaben (Questions) einer Lerneinheit zu einer Interaction

Wenn alle Aufgaben zu einer Lerneinheit erstellt wurden, werden sie zu einer Interaction (Aufgaben-
sammlung) zusammengefasst.

Durch die Auswahl von ,,Interactions” aus der Meniileiste und ,Create” am oberen Bildschirmrand er-
folgt der Zugang zum Editor zur Programmierung der Interaction. Durch die Auswahl ,Edit“ am oberen
Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Interaction zu korrigieren oder zu er-
ganzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Lerneinheit (Module), Kursinhalt (Section) und Kurs
(Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann eine
nicht vollstdndig erstellte Interaction zwischengespeichert werden.

Abb.: Programmierfenster einer Interaction — Reiter ,,Questions”

é Smart Learning openStudio L. e ['@_]

CREATE EDIT DRAFTS

QUESTIONS .
- Interaction / Create - @
INTERACTIONS
-]
LESSONS |_1553161806154 ]
MODULES
=
SECTIONS ltems
<
COURSES QUESTIONS (476) SELECTED ITEMS (2)
Items per Pagy
| B ) )
GLOSSARY Fiter? 25 T
Kleinfeuerungsanlagen
v
= ID: BSA_WME_AFG_Waermeerzeuger_01_MC
Kacheigfen
] ID: BSA_WME_AFG_Waermeerzeuger_03_MC
Kachelherde

ID: BSA_WME_AFG_Waermeerzeuger_05_MC

Quelle: Eigene Abbildung.

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir die Interaction (Aufgabensammlung)

2. Items: Uber den Reiter ,,QUESTIONS (n)“ erfolgt der Zugang zum Archiv der erstellten Ubungs-
aufgaben.

3. Die Auswahl der Ubungsaufgaben, die zur Interaction hinzugefiigt werden sollen, erfolgt iber
das Aktivieren der Boxen links neben Titel und ID der einzelnen Ubungsaufgabe (siehe Bild
oben: zwei aktivierte und eine nicht aktivierte Ubungsaufgabe).

4. Die ausgewihlten Ubungsaufgaben werden nun im Reiter ,SELECTED ITEMS (m)“ angezeigt.
Mit Hilfe der Pfeile hoch/runter kann die Reihenfolge der Fragen gedndert werden. Durch Be-
tatigung des Milleimersymbols kdnnen Fragen aus der Interaction geldscht werden.
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Abb.: Programmierfenster einer Interaction — Reiter , Selected Items*

Smart Learning openStudio
.K_e.".:n-z-,-fr-_e_ von |-_'-;:|;esse_ n'fr_a__e Qfsau_:.‘eqehe::ng A i
- _WME_AFG_ ger_11_
QUESTIONS > = = =
- Pfeile zum Sortieren der Loscht ausgewahlte
e Reihenfolge der Question aus der
= ausgewahlten Questions Interaction
LESSONS
— Options @
MO;;lES
8 @ custom count of visible questions SHUFFLE QUESTIONS
SECTIONS
‘S'z sible Questions
11
COURSES
| A

GLOSSARY

Quelle: Eigene Abbildung

5. Options: Durch das Aktivieren von ,SHUFFLE QUESTIONS” werden die ausgewéahlten Ubungs-
aufgaben bei jedem neuen Aufruf durch die Lernenden in der Lernbegleiter-Webapp in einer
neuen Zufallssortierung angeboten. Die Option ,,custom count of visible questions” legt fest,
wie viele der ausgewihlten Ubungsaufgaben von der Lernbegleiter-Webapp angezeigt wer-
den. Wenn fiir eine Interaction bspw. 20 Ubungsaufgaben fiir die Bearbeitung durch die Ler-
nenden ausgewdahlt wurden, muss die Zahl ,,20“ unter ,Visible Questions” angegeben werden
(default-Einstellung). Bei einem entsprechend groBen Pool an Ubungsaufgaben ist es moglich
ein Quiz zu erstellen: In einem Quiz wird den Lernenden eine individuell vorgegebene Anzahl
an Ubungsaufgaben aus dem deutlich gréReren Aufgabenpool zur Bearbeitung angeboten.
Wird das Quiz nach der ersten Bearbeitung durch die Lernenden erneut aufgerufen, werden
nach dem Zufallsprinzip neue Ubungsaufgaben angeboten. Durch die Auswahl von bspw. 5
Visible Questions aus einem Pool von 20 Ubungsaufgeben, werden den Lernenden somit bei
jedem neuen Aufruf per Zufallsprinzip 5 Aufgaben prasentiert.

6. Language: Sprache auswéhlen

7. Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,GENERAL” und , LIFECYCLE” Metada-
ten eingegeben werden, welche u.a. fiir die spatere Auswertung durch die Learning Analytics
unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstandig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik
ein griner Haken anstelle des vorher roten Ausrufezeichens. Weiterhin zeigt der griine Fort-
schrittsbalken an die Vollstandigkeit der notwendigen Metadaten-Eintrage an. Uber die Aus-
wahl ,,ALL METADATA" konnen zusatzliche Metadaten hinterlegt werden.
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Abb.: Metadateneingabe

é Smart Learning openStudio (EN)
@ Language @ B
B deutsch |:| english D francais
QUESTIONS
- O e
rERACTIONS Metadata @ ALL METADATA
=
LESSONS General Lifecycle o~
=
MODULES
=] .
SECTIONS Tltleo
* o VT
de: Warmeerzeuger - Aufgaben X
COURSES
n l Only one per Language

GLOSSARY

Chrimbs 1em MR h

Quelle: Eigene Abbildung

8. GENERAL > Title: Name fiir die Aufgabensammlung vergeben (z.B. identisch mit ID)

9. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source”—“SLHw” und ,, State” — “atomic” beibehalten

10. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,,Source” — “SLHw” und ,, Enumerated” — “1”
beibehalten

11. LIFECYCLE > Status: ,,Source” — “SLHwW” und ,,State” — “final” auswahlen
14. Programmierte Interaction durch Auswahl von ,SAVE” oder ,,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung der Interaction ohne jegliche Speicherung ab.
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3.9 Zusammenfassen aller Lernobjekte (Lessons und Interactions) zu einer Lerneinheit
(Module)

Wenn alle Lernobjekte (Lessons und Interactions) fiir eine Lerneinheit (Module) erstellt wurden, wer-
den sie zu einem Module zusammengefasst.

Durch die Auswahl von ,Modules” aus der Meniileiste und ,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Editor zur Programmierung der Lerneinheiten (Modules). Durch die Auswahl , Edit”
am oberen Bildschirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit ein erstelltes Module zu korrigieren oder
zu erganzen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zu Kursinhalt (Section) und Kurs (Course) sichergestellt wer-
den.

Hinweis: Mit der Auswahl ,,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann ein nicht
volistidndig erstelltes Module zwischengespeichert werden.

Abb.: Programmierfenster eines Modules — Reiter , Lessons”

é Smart Learning openStudio ® e

Module / Create - ®

E ID*
QUESTIONS - -
M_1555164502040 (]
INTERACTIONS
=
LESSONS [tems
MODULES LESSONS (68%) INTERACTIONS (202) SELECTED ITEMS (2)
B Leckageoriung -
SECTIONS
ID: BBG_LDH_Leckageortung
2 Lehrvideo zur Durchfihrung einer Lufidichtheitsmessung
COURSES O ) )
ID: BBG_LDH_Luftdichtheitsmessung
L Bestimmung des unkontrollierten Lufidurchsatzes einer undichien Bautellfuge
GLOSSARY

ID: BSA_LDH_Bestimmung

Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir das Module (Lerneinheit)

2. Items: Uber den Reiter ,Lessons (n)“ erfolgt der Zugang zum Archiv der erstellten wissensver-
mittelnden Lernobjekte. Uber den Reiter , Interactions (m)“ erfolgt der Zugang zum Archiv der
erstellten Interactions.

3. Die Auswahl der Lessons und Interactions, die zur Module hinzugefiigt werden sollen, erfolgt
Uber das Aktivieren der Boxen links neben Titel und ID der einzelnen Lernobjekte (siehe Bild
oben: zwei aktivierte und eine nicht aktivierte Lessons).
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4. Die ausgewshlten Lessons/Ubungsaufgaben werden nun im Reiter ,SELECTED ITEMS (p)“ an-
gezeigt. Mit Hilfe der Pfeile hoch/runter kann die Reihenfolge der Lernobjekte gedndert wer-
den. Durch Betatigung des Milleimersymbols kdnnen Lernobjekte aus dem Module geldscht
werden.

Abb.: Programmierfenster eines Modules — Reiter ,Selected Items”

:= Smart Learning openStudio 1] e

Module / Create - ®

ID

IM_1549673415354 &
Pfeile zum Sortieren der Loscht ausgewahlte
Reihenfolge der aus- Lernobjekte aus
Items gewahlten Lernobjekte dem Module
LESSO 6388) NTERACTIONS (202) SELECTED ITEMS (23
D B8 L Dit Eoene v m
10 BSA AME ARG, Tiasn o

Quelle: Eigene Abbildung

5. Language: Sprache auswahlen

6. Im unteren Bildschirmbereich miissen in den Rubriken ,,GENERAL” und , LIFECYCLE“ Metada-
ten eingegeben werden, welche u.a. fir die spatere Auswertung durch die Learning Analytics
unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstdandig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik
ein griiner Haken anstelle des vorher roten Ausrufezeichens.
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Abb.: Metadateneingabe

General Lifecycle 1

Title @

de: Ubungsaufgaben_Kapitel 1x X

Structure @
_Source . .St-.ne .
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Aggregation Level @

Source Enumerated

(st o o

next —

Quelle: Eigene Abbildung

7. GENERAL > Title: Name fiir das Module (Lerneinheit) vergeben (z.B. identisch mit ID)

8. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” —“SLHw” und ,,State“ — “atomic” beibehalten

9. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,, Enumerated” — “1”
beibehalten

10. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHw” und , State” — “final” auswahlen

11. Programmiertes Module durch Auswahl von ,SAVE” oder ,SAVE AS DRAFT“ speichern.
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3.10 Zusammenfassung aller Lerneinheiten (Modules) zu einem Kursinhalt/Thema (Sec-
tion)

Wenn alle Lerneinheiten (Modules) eines Kursinhaltes erstellt wurden, werden sie zu einer Section
(Thema) zusammengefasst.

Durch die Auswahl von ,,Sections” aus der Meniileiste und ,,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Editor zur Programmierung der Sections. Durch die Auswahl ,Edit“ am oberen Bild-
schirmrand besteht jederzeit die Moglichkeit eine erstellte Section zu korrigieren oder zu ergdnzen
(Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden. Da diese Bezeichnung die Grundlage fiir die Katalogisierung darstellt, sollte
mit der ID eine eindeutige Zuordnung zum Kurs (Course) sichergestellt werden.

Hinweis: Mit der Auswahl ,SAFE AS DRAFT“ am oberen und unteren Ende der Ansicht, kann eine
nicht vollstindig erstellte Section zwischengespeichert werden.

Abb.: Programmierfenster einer Section — Reiter ,Modules”

.i Smart Leamning openStudio A O ®

CREATE EDIT DRAFTS -

] I

QUESTIONS .
- Section / Create - @
INTERACTIONS
== ‘
LESSONS S 1555165124981
MODULES
SECTIONS ltems
b
COURSES MODULES (112) SELECTED ITEMS (1)
n tems per Page
GLOSSARY Filter? 25 -

Raumlufttechnik
ID: BSA_RLT

Baustoffkunde
I:I IN-R2A RRK -

Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir die Section (Kursinhalt)

2. Items: Uber den Reiter ,,Modules (n)“ erfolgt der Zugang zum Archiv der erstellten Lerneinhei-
ten.

3. Die Auswahl der Lerneinheiten, die zur Section hinzugefligt werden sollen, erfolgt tGber das
Aktivieren der Boxen links neben Titel und ID der einzelnen Lerneinheiten (siehe Bild oben:
eine aktivierte und eine nicht aktivierte Lerneinheit).

4. Die ausgewadhlten Lerneinheiten werden nun im Reiter ,SELECTED ITEMS (m)“ angezeigt. Mit
Hilfe der Pfeile hoch/runter kann die Reihenfolge der Lernobjekte gedndert werden. Durch
Betatigung des Miilleimersymbols kénnen Lernobjekte aus dem Module geldscht werden.
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Abb.: Programmierfenster einer Section — Reiter ,Selected Items*

@ Smart Learning openStudio A 6 @)
@

CREATE EDIT DRAFTS -

2]
QUESTIONS 3
- Section / Create - @
INTERACTIONS
== D’
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- - - Pfeile zum Sortieren der  Loscht ausgewahlte
MODULES Reihenfolge der ausge-  Lerneinheiten aus
= wahlten Lerneinheiten der Section
SECTIONS Items
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COURSES MODULES (112) SELECTED ITEMS (4)
[ &)
GLOSSARY giag?u;n‘ﬁcnnik y li
Soustoftiunds ~ a8
iciiond Avil

Quelle: Eigene Abbildung

5. Language: Sprache auswéhlen

6. Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,GENERAL” und , LIFECYCLE” Metada-
ten eingegeben werden, welche u.a. fiir die spatere Auswertung durch die Learning Analytics
unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstandig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik
ein griiner Haken anstelle des vorher roten Ausrufezeichens.
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Abb.: Metadateneingabe
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Quelle: Eigene Abbildung

7. GENERAL > Title: Name fir die Section (Kursinhalt) vergeben (z.B. identisch mit ID)

8. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,,Source” —“SLHw” und ,,State” — “atomic” beibehalten

9. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

10. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHw” und ,State” — “final” auswahlen

11. Programmierte Section durch Auswahl von ,SAVE” oder ,,SAVE AS DRAFT" speichern. Auswahl
»Cancel” bricht die Programmierung der Section ohne jegliche Speicherung ab.
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3.11 Zusammenfassung aller Kursinhalte (Sections) bzw. aller Lerneinheiten (Modules) zu
einem Kurs (Course) mit Moodle-Export (fakultativ)

Wenn alle Kursinhalter (Sections) fiir einen Kurs (Course) erstellt wurden, werden sie zu einem Course
zusammengefasst.

Fir (kleinere) Kurse mit einer flacheren Hierarchisierung der Lerninhalte kénnen auch direkt die er-
stellten Module (Lerneinheiten) zu einem Course (Kurs) zusammengefligt werden. Die Ebene der Sec-
tions entfallt dann.

Durch die Auswahl von ,,Courses” aus der Meniileiste und ,Create” am oberen Bildschirmrand erfolgt
der Zugang zum Editor zur Programmierung des Kurss (Course). Durch die Auswabhl ,Edit“ am oberen
Bildschirmrand besteht jederzeit die Moéglichkeit einen erstellten Course zu korrigieren oder zu ergan-
zen (Kapitel 3.12).

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verandert werden.

Weiterhin besteht auf der Verwaltungsebene ,,Course” die Moglichkeit einen bereits existierenden
Kurs zu importieren. Dazu muss der Kurs in Kurs-Austuscheformat IMS-CC vorliegen. Viele Lernmana-
gementsysteme, wie Moodle, verfiigen liber die Funktionalitat einen bestehenden Kurs als imscc-Datei
zu exportieren. Mit diesem Format kann ein Kurs in jedes andere Lernmanagementsystem, welches
die Spezifikation IMS-CC unterstiitzt importiert werden. Der import der imscc-Datei erfolgt Uber die
Auswahl der Option ,,Import“ am oberen Bildschirmrand. Dabei wird jedoch ausschlief3lich die Struktur
des zu importierenden Kurss ibernommen. Die Kursstruktur wird iterativ in allen Ebenen durchlaufen
und im Hintergrund alle Lerneinheiten (Modules), Kursinhalter (Sections) und der Kurs (Course) mit
den Metadaten erstellt die aus der imscc-Datei bekannt sind; i.d.R. nur der Titel und die Sprache. Da
das Kurs-Austauschformat lediglich die Kursstruktur beinhaltet miissen die Lernobjekte selbst inner-
halb der openStudio-WebApp selbst angelegt werden. Sofern Lerneinheiten, Kursinhalter oder der
Kurs bereits existieren werden diese nicht erneut angelegt.
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Abb.: Start des Programmierfensters eines Course

o Smart Learning openStudio
.

CREATE EDIT DRAFTS MPORT
QUESTIONS
INTERACTION S Course / Create - ®
=
LESSONS
D
_ C_1549876200324 |
MODULES
SECTIONS
e Items
COURSES
SECTIONS (30) MODULES (112) SELECTED ITEMS (0)
_m]|
GLOSSARY
Filter?
test
I:I ID: S_1521021292646
Praxisbeispiele
I:l ID:1_20170328
Grundwissen
I:I ID: EGEB_EGWI
Bestandsaufnahme
D ID: EGEB_EBSA
Baubegleitung

ID: EGEB_EBBG

Quelle: Eigene Abbildung

1. ID: Vergabe eines eindeutig zuordenbaren Namens fir den Course (Kurs)

Selected: Uber das Bedienfeld ,ADD SECTION / MODULE*

3. Durchdie Auswahl der Option ,Multiple Select” am unteren Rand des Auswahlfensters konnen
mehrere Sections/Modules gleichzeitig hinzugeflugt werden. Auswahl mit ,SELECT” bzw. ,,SEL-
ECT LIST” bestatigen.

4. Mit Hilfe der Pfeile hoch/runter kann die Reihenfolge der Sections/Modules gedndert werden.
Durch Betatigung des Miilleimersymbols konnen Sections/Modules aus dem Course gel6scht
werden.

~
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Abb.: Programmierfenster eines Course — Reiter ,Selected Items*

@ Smart Learning openStudio
.

Kurs / Erstellen - @

2]
QUESTIONS I_E' " L
m C_1555579833793 '
e Pfeile zum Sortieren der  Loscht ausgewéhlte
= Reihenfolge der ausge-  Section aus dem
LESSONS e .
lterns wahlten Sections Course
MCI(I}:.ES
El AUSGEWAHLTE ELEMENTE (3)
=]
SECTIONS
- E‘.’-.-_\r\lf?.;le._f:Prcel'.ne.run; v li
COURSES
.:] _E:",?—;Eer-faie-??!ilg an Quiz P i‘

GLOSSARY

Ernauerbare Energien e
D: BOIG_EE

Quelle: Eigene Abbildung

5. Language: Sprache auswahlen

6. Im unteren Bildschirmbereich missen in den Rubriken ,GENERAL” und , LIFECYCLE” Metada-
ten eingegeben werden, welche u.a. fiir die spatere Auswertung durch die Learning Analytics
unverzichtbar sind. Wenn die Angaben vollstandig sind, erscheint hinter der jeweiligen Rubrik
ein griiner Haken anstelle des vorher roten Ausrufezeichens.
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Abb.: Metadateneingabe

(1]
(3]
(2]
[11]

General Lif

Title @

de: Nachhaltige Energienutzung X

Structure @

Source State

| SLHW v

atomic -

Aggregation Level @)

Source Enumerated

| SLHW " |

Quelle: Eigene Abbildung

7. GENERAL > Title: Name fiir die Section (Kursinhalt) vergeben (z.B. identisch mit ID)

8. GENERAL > Structure: Voreinstellungen ,Source” —“SLHwW” und ,,State“ — “atomic” beibehalten

9. GENERAL > Aggregation Level: Voreinstellungen ,Source” — “SLHw” und ,Enumerated” — “1”
beibehalten

10. LIFECYCLE > Status: ,Source” — “SLHw” und , State” — “final” auswahlen

11. Programmiertes Lernobjekt durch Auswahl von ,SAVE" oder ,,SAVE AS DRAFT“ speichern. Die
Auswahl ,Cancel” bricht die Programmierung des Kurses ohne jegliche Speicherung ab.

3.11.1 Exportieren eines Kurses (moodle-Import)

Wird von der Weiterbildungstragerin das Lernmanagementsystem moodle genutzt, bietet die open-
Studio-Webapp eine Exportfunktion, die eine imscc-Datei (IMS Common Cartridge) erzeugt, welche
wiederrum in moodle importiert werden kann. Die Kursstruktur wird somit Gbertragen und der Kurs
auch in moodle angezeigt und von den Lernenden bearbeitet werden.

Hinweis: Wird das Kursdesign in der openStudio-Webapp auf einer der Ebenen ,,Courses” oder ,,Sec-
tions“ verdandert (bspw. durch einfiigen eines neuen Modules), ist ein neuer Export notwendig. Siehe
hierzu Punkt ,,IV. Anpassen eines bereits importierten Kurses.”

Hinweis: Damit die Middleware die richtige Verkniipfung zwischen Lernmanagementsystem und
Repository herstellt, muss die Kurs-Administration dies entsprechend in der zusatzlichen
Dashboard-Webapp einstellen. Weiterhin muss in der Dashboard-Webapp ein ,,Superuser” erstellt
werden. Dieser dient der Middleware dazu die Userdaten der Lernenden zu erfassen und fiir die
verschiedenen Anwendungen auszuwerten.

I. Exportieren eines Kurses aus der openStudio-Webapp
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1. Den zu exportierenden Kurs aus der linken MenUspalte unter , Course” auswahlen und ,Ex-
port“ am oberen rechten Bildschirmrand anklicken.
2. Die Downloaddatei vom Typs .imscc im gewiinschten Downloadordner abspeichern.

Abb.: Ansicht eines erstellten Kurses mit Export-Button (rechts oben)

é Smart Learning openStudio A 6
CREATE EDIT DRAFTS IMPORT
QUESTIONS
INTERACTIONS
= Course / edite
LESSONS
MODULES D
= BBS1 (V]
SECTIONS
=
COURSES
Items
]
GLOSSARY
SECTIONS (20) MODULES (112) SELECTED ITEMS (3)

Quelle: Eigene Abbildung

Il. Importieren eines neuen Kurses nach moodle

1. Moodle aufrufen und einloggen.

2. Nach dem Login auf der Startseite den Kursbereich auswahlen, in den der Kurs importiert wer-
den soll.

3. ,Kurs wiederherstellen” im rechten vertikalen Menl auswahlen.

4. Im Fenster ,Sicherungsdatei importieren” die exportierte .imscc—Datei per drag&drop einfi-
gen und mit ,,Wiederherstellen” bestéatigen.

5. Im folgenden Fenster ,Sicherungsdetails” mit ,,Weiter” bestatigen.

6. Im folgenden Fenster , Als neuen Kurs wiederherstellen” den Kursbereich auswahlen, inner-
halb dem der Kurs angesiedelt werden soll und mit ,, Weiter” bestatigen.

7. Im folgenden Fenster ,Einstellungen wiederherstellen” mit ,,Weiter” bestatigen.

8. Im folgenden Fenster , Kurseinstellungen” die Felder ,Kursname” und , Kurzer Kursname” aus-
fillen und anschlieRend mit ,,Weiter” weitergehen. Der , Kursname” ist der der Titel des Kur-
ses, welcher spater in der Lernbegleiter-Webapp angezeigt wird. Der ,kurze Kursname” muss
identisch sein mit dem Namen der exportierten .imscc-Datei. Es ist jedoch moglich eine Versi-
onsnummer 0.3, anzugeben. Dafiir wird vor den kurzen Kursnamen eine die Versionsnummer
geschrieben. Danach wird ,#“ eingegeben und als letztes dann der Name der .imscc-Datei.

Beispiel:
e Name .imscc-Datei: SSB2
e Kurzer Kursname ohne Versionsnummer: SSB2
e Kurzer Kursname mit Versionsnummer: v2_20180523#SSB2
9. Am unteren Ende des folgenden Fensters ,Sicherungseinstellungen” den Import mit der Aus-

wahl von ,Wiederherstellung ausfiihren” abschlieRen.

10. Bestatigung des wiederherstellten Kurses mit ,,Weiter” akzeptieren.
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lll. Anpassung der Kursarchitektur und Anlegen der Nutzer/innen (Lehrende, Lernende, Manager/-
innen)

Der erste Schritt ist notwendig, da es im Lernbegleiter fiir jeden Kurs die Kachel , Allgemeines” gibt,
deren Inhalte und Format von den reguldren Lerneinheiten abweicht. Innerhalb von moodle existiert
dieses Format jedoch nicht, so dass die Kursstruktur aus dem Lernbegleiter verschoben dargestellt
wird.

1. ,Themen” bearbeiten und neues Thema erstellen, so dass alle Lerneinheiten richtig zusortiert
und Themen korrekt benannt sind. Dazu:
I Im rechten vertikalen Men( ,,Bearbeiten einschalten” auswahlen

. Rechts unter dem Fenster des letzten Themas ,+“ auswahlen und neues Thema hinzu-
fligen

M. Neues Thema als erstes Thema anordnen. Hintergrund: moodle ordnet die Lernein-
heiten des ersten openStudio-Themas stets in das moodle-Thema mit dem Titel , All-
gemeines”. Diese Lerninhalte miissen nun per drag&drop in das neu angelegte Thema
verschieben.

V. Die Themeniberschriften ,,Thema n“ entsprechend der Kursthemen umbenennen.

2. Den neuangelegten Kurs auswahlen und im rechten vertikalen Ment ,Nutzer/innen” auswéh-
len.

3. ,Nutzer/innen einschreiben” auswahlen und entsprechende Nutzer/innen mit ihren Rollen an-
legen (Bspw.: student_0l@example.org: Rolle Student, teacher_01@example.org: Rolle Tea-
cher, superuser@example.org: Rolle: Manager). Ein/-e Nutzer/-in mit der Rolle Manager muss
in jedem Kurs vergeben und an die Kursadministration tibermittelt werden, da sonst die Inter-
aktionsfassung und -auswertung der Lernenden nicht funktioniert.

IV. Anpassen eines bereits importierten Kurses

Wird das Kursdesign in der openStudio-Webapp auf einer der Ebenen ,,Courses” oder ,Sections” ver-
andert (bspw. durch einfligen eines neuen Modules), ist ein neuer Export und damit die Anpassung
des bereits importierten Kurses notwendig.

1. ,Kursbereich verwalten” im rechten vertikalen Meni auswéahlen
2. Den lberarbeiteten Kurs durch Auswahl des Zahnradsymbols (,,Bearbeiten”) rechts neben
dem Kurstitel bearbeiten.
3. ,Vollstandiger Kursname” und , Kurzer Kursname”“ umbenennen:
V. Vollstandigem Kursname ein ,, ALT“ voranstellen
VI. Kurzen Kursnamen notieren bzw. kopieren und ebenfalls ein ,,ALT“ voranstellen.
VII. Die Zeichen des Kurs-Kurznamens, welche an die Raute anschlieRen, missen im neu
importierten Kurs IDENTISCH sein.

3.12 Uberarbeiten bereits bestehender Lernobjekte und Kursstrukturen (Interactions,
Modules, Sections)

Einzelne Lernobjekte (Lessons, Questions) aber auch die héheren Kursstrukturen (Interactions, Mo-
dules, Sections) kdnnen nach dem Speichern liberarbeitet bzw. vervollstandigt werden. Im Folgenden
werden die dafiir wesentlichen Bedienelemente und Features am Beispiel einer Lesson (Lerneinheit)
vorgestellt. Diese sind auf Questions bzw. die genannten Kursstrukturen Gbertragbar.

Durch die Auswahl ,Lessons” im linken Bildschirmmen( und ,Edit“/“Bearbeiten” (entsprechend
Sprachauswabhl) bzw. ,Drafts” im linken Bereich der oberen Menlileiste, erscheint eine Ansicht mit den
bereits final erstellten Lessons (d.h. sowohl der Inhalt, als auch alle notwendigen Metadaten sind hin-
terlegt) bzw. den Lessons im Entwurfsmodus (d.h. Inhalt nicht vollstandig und/oder nicht alle Metada-
ten vorhanden).
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In diesen Ansichten kann jeweils eine Sortierung der Lessons nach Title oder ID erfolgen.

Achtung: Die Sortierung der angezeigten Elemente nach Title und ID erfolgt durch einen nicht sicht-
baren Pfeil. Dieser erscheint jeweils rechts neben ,Title” bzw. ,ID“ durch das voriibergehen des
Mauszeigers. Es kdnnen zwei Sortierungen liber diesen Pfeil vorgenommen werden, sowohl nach
oben als auch nach unten sortiert.

Abb.: Pfeile zum sortierten final erstellter Lessons (,Edit“); Ansicht bei Entwiirfen/Drafts analog

é Smart Learning openStudio ) e @

CREATE EDIT DRAFTS it

[~}
QUESTIONS Total: 689 lessons
B
INTERACTIONS
- [Fme |
LESSONS
= Title ID N language Action
MODULES
.
Hilfe fiir QTI Hottext help_qti_hottext de
SECTIONS
- (un-)si
ol un-)sichtbare
Hilfe fur QTI 1 1 nlineChoice de
- Sortierpfeile ==
GLOSSARY
Hilfe fur QTI Order help_qti_order de
.

Quelle: Eigene Abbildung

Um eine bestimmte Lesson herauszufiltern, benutzt man die Suchfunktion ,,Filter ltems?“ oberhalb der
angezeigten Lessons (siehe Bild oben). Es reichen schon wenige Zeichen des Titels (Title) aus, um eine
bestimmte Lesson zu finden. Darliber hinaus werden Lessons mit ahnlichen Titeln auch angezeigt, das
heit, wenn man ahnliche Titel verwendet, ist es von Vorteil den vollstandigen Dateinamen auszu-
schreiben, damit man die Suche eindeutig eingrenzt und das richtige Lernobjekt findet. Eine Filterung
Uber die ID ist nicht moglich.

Am Ende der Seite werden vier verschiedene Symbole angezeigt. Das erste Symbol (1) ist daflir vor-
handen, um zwischen den einzelnen Seiten der angezeigten Lessons zu wechseln. Mit dem zweiten
Symbol (2) kann man festlegen wie viele Lessons pro Seite angezeigt werden sollen. Die letzten Sym-
bole (3) sind zusammenhangend zu betrachten, weil man hier zwischen den einzelnen Seiten der an-
gezeigten Lessons hin und her mandvrieren kann.
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Abb.: Bedienelemente der Ubersicht der Lessons (identisch in den Bereichen ,Edit“ und ,,Drafts)

EDIT

Kontrolle der luftdichten BBG LDH Kontrolle de
Ebene - -

DELETE

wIII

Quelle: Eigene Abbildung

Durch die Auswahl von , Edit“/,Bearbeiten” im rechten Bildschirmbereich einer jeden Lesson (griiner
Button) kann diese Uiberarbeitet werden. Innerhalb des Bearbeitungsfensters kann alles gedndert wer-
den bis auf die Lesson-ID. Die Auswahl ,Delete”/,L6schen” l16scht das Element unwiederbringlich.

Abb.: Bearbeitungsansicht einer Lerneinheit

Lesson / edit®

1s]

BBG_Q3S_Kurz

File~ Edit+ Inset View- Format> Tabler Tools~

E = T. Formats -

QD f« ® = o B 4 3

-E-EE = E E-E-

In der Lerneinheit "Qualitatssicherung” wird auf Schwerpunkte In der Umsetzung der geplanten Energleeffizienzanforderungen bel der Errichtung der Wehngebdude orlentlert,
Dazu werden Kenntnisse aus der Energiebilanzierung eines Wohngeb#udes vorausgesetzt.

Ziel der Wissenzaneignung ist es, Schwerpunkte bei der Errichtung von Wohngebauden, die fir die Energierelevanz des Gebaudes wichtig sind, richtig zu beurteilen und auf ihre
Umsetzung bel der Gebdudeerrichtung mabBgeblich hinzuwirken.

Grundlage der energetischen Baubetreuung und Bauliberwachung sind die Berechnungsergebni der Energiebi chnung. Da das Verfahren rechnergestitzt ist und auf den
Vorgaben der beiden DIN V 4108-6 und DIN 4701-10 basiert, sind die fur die Bewertung der Energieeffizienz eines neu zu errichtenden Gebdudes mafigeblichen Ergebnisse im

Wesentlichen nur noch von den Eingabewerten des Anwenders her abhéngig.

Quelle: Eigene Abbildung

In der Ansicht ,Edit” sieht man folgende Buttons, entsprechend der vorausgewahlten Sprache:

e BACK bzw. ZURUCK

e CANCEL bzw. VERWERFEN
e DELETE bzw. LOSCHEN

e PREVIEW bzw. VORSCHAU
e UPDATE

Die Funktion ,Preview” ist fiir Lernobjekte bzw. Kurselemente im Entwurfsmodus nicht verfligbar.
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Abb.: Ansicht der Bedienelemente ,,Back”, ,,Cancel”, ,Delete”, ,Preview” und ,Update”

CREATE EDIT DRAFTS

CANCEL DELETE

Lesson / edite

0

| BBG_LDH_Ebene

Quelle: Eigene Abbildung

IM

Mit der Funktion ,Back” (links oben) und ,Cancel” (rechts oben) gelangt man von der einzelnen
Lerneinheit wieder zurlick zur Gesamtiibersicht der gefilterten Lerneinheiten. Die Funktionen kénnen
somit als identisch angesehen werden. Die Funktion , Delete” [6scht unwiderruflich die Lesson.

Die Funktion ,Preview” zeigt die Vorschau des erstellten Lernobjektes. Die Besonderheit hier ist, dass
alle Anderungen der Lesson in der Vorschau umgesetzt werden. Das heilt, man kann jederzeit neue
Inhalte hinzufligen und sich eine Vorschau anzeigen lassen. Die Vorschau liberarbeiteter Questions ist
vollsténdig nutzbar, d.h. die Questions kénnen in vollem Umfang getestet werden. Die Vorschaufunk-
tion ist fir Lernobjekte im Entwurfsmodus (,,Draft”) nicht verfiigbar.

Die letzte Funktion ist die ,, Updatefunktion” mittels dieser Funktion werden die Inhalte auf der Seite
neu geladen.

Abb.: Vorschauansicht einer final erstellten Lesson

@ Smart Learning openStudio Preview X
.

Klimaschutzpolitik im Gebaudebereich
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= entsprechend hohe ysten und CO»-Emissionen
MODULES
Neben hohen energetischen Anf ung fir bed dies,
E dass massiv in die Vier g des Energ der
SECTIONS Bestandsgebaude Investiert werden muss. Hier missen politische Vorgaben
(Begrenzung ger Umiegung auf die Miste) gefunden und Subventionen
) bereitgestellt werden, um soziale Verwerfungen zu vermeiden
COURSES a0
8] 0
GLOSSARY
200

- .

Whimia]

Quelle: Eigene Abbildung
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Abb.: Vorschauansicht einer final erstellten Question

é Smart Leamning openStudio Vorschau
QUESTIONS.
Was sind die Vor- und Nachteile ven Flach- und Vakuumrohrenkollekteren?
INTERACTIONS.
= Vakuumréhrenkollektoren haben gegenuber
LESSONS Flachkollektoren einen hheren
Kollektorwirkungsgrad und haben daher einen
o geringeren Flachenbedarf.
MODULES
Wakuumrohrenkollektoren sind aufgrund des
E W] einfacheren Aufbaus kostenglnstiger als
SECTIONS Flachkollektoren.
*
COURSES Flachkollektoren erzeugen im Vergleich zu
Vakuumréhrenkollektoren héhere Temperaturen.
A
GLOSSARY vakuumrohrenkollektoren kénnen aufgrund der

Tur mir leid, du hast weniger als 25% erreicht.

Quelle: Eigene Abbildung




SLOW: Handbuch Lernbegleiter-WebApp, openStudio-WebApp 95

3.13 Erstellen von Glossareintragen

Durch die Auswahl von ,Glossary” aus der Menileiste und ,,Create” am oberen erfolgt der Zugang zum
Editor zur Programmierung der Glossareintrage. Durch die Auswahl ,,Edit“ am oberen Bildschirmrand
besteht jederzeit die Moglichkeit einen erstellten Glossareintrag, basierend auf einem Schlagwort (Ka-
pitel 2.2) zu korrigieren oder zu ergédnzen.

Jeder Glossareintrag wird einem oder mehreren Modules (Lerneinheiten) zugeordnet. Innerhalb der
zugeordneten Lerneinheit(-en) in der Lernbegleiter-WebApp wird das Glossarwort farblich hervorge-
hoben. Durch das Herliberflihren des Mauszeigers wird der zugehorige Glossareintrag angezeigt.

Achtung! Die Eingabe der ID kann nach dem ersten Speichern, anders als alle anderen Eingaben nicht
mehr verdndert werden.

Abb.: Start des Programmierfensters eines Glossareintrages

Glossary / Create®

Glossary Entry

File~ Edit~ Insert~ View~ Format~ Tablew Tools~
B / UA-BA- == == E--2 = L Fomas-
@R £ 2N M8 O fr & & o & & H

p Words: 0

-
I+ mmam

1. ID: Vergabe einer eindeutig zuordenbaren Kennung fiir den Glossareintrag (z.B. identisch mit
Schlagwort)

2. Name: Schlagwort aus der Lerneinheit (z.B. Personenkraftwagen)

3. Synonyms: Eintragen von Worten, die Synonyme zum Schlagwort darstellen (am Beispiel:
PKW, Auto)

4. References: Wird in der Erklarung (Description) des Schlagwortes weiteres
Schlagwort verwendet, das seinerseits tiber einen Glossareintrag verfligt, wird dieses hier auf-
geflihrt. (am Beispiel: Das Schlagwort ist Personenkraftwagen: ,Ein Personenkraftwagen ist
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ein motorisch angetriebenes vierradriges Fahrzeug, das nur von Personen im 6ffentlichen Stra-
Benverkehr gefiihrt werden darf, die einen Flihrerschein besitzen.”. Flihrerschein selbst ist
eine Schlagwort: ,Ein Flhrerschein ist ein amtliches Dokument, welches nach dem Bestehen
einer theoretischen und praktischen Priifung von der zustandigen Landesbehdérde ausgegeben
wird.“. Fihrerschein wird also als Reference gelistet.)

5. Description: Erklarung des Schlagwortes in einem bis wenigen Satzen.

6. Modules: Auffiihren der IDs (nicht Title!) aller Lerneinheiten, denen dieser Glossareintrag zu-
geordnet werden soll.

7. Vollstandig programmierten Glossareintrag durch Auswahl des Bestatigungsfeldes (weiler Ha-
ken im blauen Kreis) am unteren Bildschirmrand abschlieRen.
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4 Bedienung der Lernbegleiter-WebApp
Je nach dem, mit welchem Endgerat auf die Lernbegleiter-Webapp zugegriffen wird, werden die In-
halte verschieden positioniert oder dimensioniert.

Internetadresse, Email-Adresse, Passwort und Lerninstanz werden vom Administrator des Kurss be-
kanntgegeben.

Abb.: Login-Seite der Lernbegleiter-WebApp

Wahle eine Lerninstanz v

email@adresse.de
Passwort
-

Anmelden

“

Quelle: Eigene Abbildung

Bei der ersten Anmeldung mit den zugewiesenen Zugangsdaten in der Lernbegleiter-WebApp, werden
die Datenschutzhinweise und weitere spezifische Details angezeigt. Nach Anklicken des Bedienfeldes
»Akzeptieren” erfolgt der Zugang zu den Inhalten der Lernbegleiter-WebApp.

Diese Datenschutzinformationen kénnen jeder Zeit unter dem Punkt ,Datenschutzhinweise” in der
Menlileiste erneut angesehen werden.

Nach dem Login wird automatisch der Willkommenstext angezeigt. Je nach dem, auf welchem Endge-
rat die Lernbegleiter-WebApp genutzt, ist die Menileiste entweder ein oder ausgeblendet. Durch An-
tippen des Menlsymbols (=) in der linken oberen Ecke kann die Meniileiste jederzeit ein- oder ausge-
blendet werden
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Abb.: Startbildschirm mit Willkommenstext und Meniileiste.

e .
@_ Smart Learning Willkommen
h

Unsere Lernbegleiter-Webapp unterstitzt Sie aktiv beim Lernen innnerhalb und auBerhalb des regularen
Prasenzunterrichtes. Das Tool wird im Rahmen des Forschungsvorhabens ..Smart Learning” des
Bundesministerium fiir Bildung und Forschung (BMBEF) entwickelt und bietet eine Reihe von innovativen
Features fur lhre Lernpraxis.

Lernempfehlungen

1 o

2 B Virueller Lemnassistent Die Lernbegleiter-Webapp

3 ,‘ zeigt Ihnen die aktuell verfigbaren Lernmaterialien an.

zeigt Ihren Bearbeitungsstand dieser Lernmaterialien an und speichert diesen Lernstatus,

motiviert mit Hilfe interaktiver Aufgaben zum Lernen,

verfolgt dabei Ihren Lernprozess durch eine Learning Analytics-Software und empfiehit Ihnen
entsprechende Lerninhalte,

Gebaudeenergieberater * konnen Sie auch auf dem Smartphone und Tablet nutzen - so ist das Lernen auch im Bus oder in der U-
Bahn moglich.

Open Studio

. s 0w

Rechnungswesen

stk fOr St fanger
informatik fur Studienanfanger Weitere Informationen zur Funktionsweise der Lernbegleiter-Webapp finden Sie unter dem Button "?"
Da sich das Projekt noch in der Entwicklungsphase befindet, bitten wir Sie, eventuelle Fehler zu entschuldigen.

avaFXx
) Wir denken jedoch, dass der aktuelle Prototyp bereits einen grofien Mehrwert beim Lernen bietet.

> Advanced Web Technologies Wir wiinschen lhnen viel Spat und Erfolg!

Ws518/19 Wahlen Sie nun ihren Kurs in der Meniileiste.
> Advanced Web Technologies lhr Smart Learning-Team vom IZT
Ws1718

Diese Inhalte empfehlen wir dir als ndchstes

Quelle: Eigene Abbildung. Griin = Auflistung aller Kurse der Lernenden. Gelb zuséatzliche Funktionen

Durch Auswahl des Smart-Learning-Logos im linken Meniliband oben, wird die ,Willkommen“-Seite
angezeigt, welche liber die Lernbegleiter-WebApp informiert.

Uber das Lupensymbol rechts in der grauen Meniileiste am oberen Bildschirmrand kénnen Kurse, Kurs-
inhalte und Lerneinheiten tiber ihren Titel gesucht werden. Im ?-Symbol sind die Datenschutzhinweise
zu finden sowie die eine Hilfe-Seite (FAQs) und das Impressum). Im Symbol ganz rechts (Figur) erfolgt
das Ausloggen aus der Lernbegleiter-Webapp.

Mit der Lernbegleiter-WebApp kdnnen verschiedene Kurse organisiert werden. Alle Kurse, flr die die
Lernenden freigeschaltet sind, werden hier aufgelistet. Diese werden im unteren Bereich des linken
Menliband angezeigt. Fir jeden Kurs werden entsprechend des Lernverhaltens der Lernenden perso-
nalisierte Lernpfade angeboten. Diese beriicksichtigen den individuellen Lernfortschritt der Lernenden
sowie das didaktische Design des Kurses. Die personalisierten Lernpfade eines Kurses geben den Ler-
nenden so Hilfestellungen hinsichtlich der zweckmaRigen Abarbeitung des Kursstoffes bezogen auf das
bereits vorhandene und noch zu erlernende Wissen, so dass einerseits aufeinander aufbauende oder
sich aufeinander beziehende Inhalte sinnvoll zusammenhangend gelernt werden kdnnen und anderer-
seits die Lernenden sich trotzdem entsprechend ihres Kdnnen und ihrer Interessen leiten lassen kon-
nen.
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Abb.: Personalisierte Lernpfade innerhalb eines Kurses

Smart Learning
A

Fraunhofer FOKUS / TU Berlin

@ Lernempfehlungen
. Virtueller Lernassistent

¥ Advanced Web Technologies
WS17/18

. Kursinhalt
M8 Aktivitatsubersicht

»  Advanced Web Technologies
WS16/17

Quelle: Eigene Abbildung

Weitere Menipunkte sind:

Multiscreen in Action

(Spater)

Data Mining

(Spater)

Lernpfad O &

intro

Web Standards am Beispiel

Multiscreen in Action

Summary
Data Mining
(Spéter)
Web of Things
Standards and Initiatives
(Spater)
Web of Things
Discovery Protocols

(Spater)

e (1) Lernempfehlungen, die automatisiert auf Grundlage der Interaktionsdaten der Lernenden, den
Metadaten und dem Kursplan erstellt werden.
e (2) Virtueller Lernassistent — Ein Chatbot der bei entsprechender Programmierung mit den Lernen-
den interagieren und fiir verschieden Anliegen Hilfestellung geben kann (bspw. kann er bei der
Abfrage eines Schlagworts den dazugehorigen Glossareintrage wiedergeben, oder bei Hinterle-
gung eines Terminplans terminorientierte Lernempfehlungen geben).
e (3) Open Studio — Dieser Menupunkt fiihrt zum Login der openStudio-Webapp (Kapitel 3) und er-
moglicht den Lehrenden so, schnellstméglich in Kursstrukturen einzugreifen und diese zu veréan-
dern (bspw. spontanes Zu- oder Abschalten von Lernobjekten).

Durch Auswahl des Smart-Learning-Logos im linken Menliband oben wird die ,,Willkommen“-Seite an-
gezeigt, welche Uber die Lernbegleiter-WebApp informiert.
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Abb.: Infotext auf der Startseite (oben) und Lernempfehlungen (unten)

Unsere Lernbegleiter-Webapp unterstitzt Sie aktiv beim Lernen innnerhalb und auferhalb des reguldren Prasenzunterrichtes. Das Tool
wird im Rahmen des Forschungsvorhabens .Smart Learning” des Bundesministerium fir Bildung und Forschung (BMBF) entwickelt und
bietet eine Reihe von innovativen Features fir Ihre Lernpraxis.

Die Lernbegleiter-Webapp

* zeigt lhnen die aktuell verfigbaren Lernmaterialien an,

* 7zeigt lhren Bearbeitungsstand dieser Lernmaterialien an und speichert diesen Lernstatus,

* motiviert mit Hilfe interaktiver Aufgaben zum Lernen,

* verfolgt dabei Ihren Lernprozess durch eine Learning Analytics-Software und empfiehlt Ihnen entsprechende Lerninhalte,
* konnen Sie auch auf dem Smartphone und Tablet nutzen - so ist das Lernen auch im Bus oder in der U-Bahn moglich.

Weitere Informationen zur Funktionsweise der Lernbegleiter-Webapp finden Sie unter dem Button "?"

Da sich das Projekt noch in der Entwicklungsphase befindet, bitten wir Sie, eventuelle Fehler zu entschuldigen. Wir denken jedoch, dass
der aktuelle Prototyp bereits einen grollen Mehrwert beim Lernen bietet.

Wir winschen Ihnen viel Spal® und Erfolg!
Wahlen Sie nun ihren Kurs in der Menileiste.

Ihr Smart Learning-Tearm vom IZT

Diese Inhalte empfehlen wir dir als nachstes

Bestandsaufnahme Sanierungskonzept Priafungsvorbereitung

all Statistik all Statistik al Statistik

Quelle: Eigene Abbildung
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Abb.: Beispielhafter Chat-Verlauf mit dem Chat-Bot des virtuellen Lernassistenten

bot

| Sehrerfreut 14:43

SmartLearning Q |:[| .

Was sollte ich als nachstes Lernen? 14:43 &

D
Was sollte ich als nichstes Lernen?

Meine empfehlungen fir dich lauten:

- Feuchteschutz

- Beratung und Dokumentation

- Mein Auftreten als Unternehmen

- Baubegleitung

- Bauphysikalische Grundlagen 4.4

Wie kannst du mir noch helfen? 1444 o

Dj
Wie kannst du mir noch h...

Probiere doch mal folgendes:

- Definiere ...
- Was bedeutet ... 14:44
Definiere Eigenkapital 14.44 o
Dj
Definiere Eigenkapital

Das Eigenkapital, auch Reinvermdgen,
bezeichnet jenen Teil des Kapitals eines
Unternehmens, das sich aus der Differenz aus
Gesamtvermaégen und Schulden (Fremdkapital)
ergibt. Das Eigenkapital steht dem Unternehmen
ohne zeitliche Befristung zur Verfiigung, kann
sich jedoch durch Gewinne oder Verluste
vergroBern beziehungsweise verkleinern. 4.4

@ |Wrire a message...

Quelle: Eigene Abbildung

Verwaltung der Kurse und Kursinhalte in der Lernbegleiter-Webapp

Die Darstellung der Kurse entspricht der Verwaltungsebene 1.

$

Der Kurs wird strukturiert in allgemeine organisatorische Inhalte (Zeit- und Raumplan) sowie Kursin-
halte und Aktivitatenibersicht. Kursinhalte gliedern die Lerninhalte auf der obersten Ebene zum Bei-
spiel entsprechend des gegebenen Rahmenlehrplans oder in fachtheoretische und fachpraktische As-
pekte der Fortbildung. Die Kursinhalte und andere fortbildungsorganisatorische Inhalte entsprechen

der Verwaltungsebene 2.

Die verschiedenen Kursinhalte des Kurses (insofern vorhanden) werden jeweils in thematisch abge-
grenzte Lerneinheiten (z.B. Dammstoffe, Energiebilanz) unterteilt. Die Lerneinheiten entsprechen der

Verwaltungsebene 3.
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Die Lerneinheiten werden in kurze Lernobjekte unterteilt. Neben Kapiteln in Textform oder PDF geho-
ren interaktive Aufgaben, Abbildungen, Screencasts, Audio- und Video-Mitschnitte von Seminaren so-
wie Lernvideos und Animationen zu den Lernobjekten. Die Lernobjekte entsprechen der Verwaltungs-
ebene 4.

Abb.: Schematische Darstellung der Verwaltungsebenen innerhalb der Lernbegleiter-WebApp

Verwaltungsebene 1

Kurse

Verwaltungsebene 2
Kursinhalte

Verwaltungsebene 3 (A) Verwaltungsebene 3 (B)
Lerneinheit Dammstoffe Lerneinheit Energiebilanz

Verwaltungsebene 4
@)...(p)
Lernobjekte (Kapitel,

Verwaltungsebene 4 (n) || Verwaltungsebene 4 (p) digitale Medien, Quiz-
fragen etc.) analog zur

Kapitel n Quizfragen Lerneinheit Dammstoffe

Verwaltungsebene 4 (a) || Verwaltungsebene 4 (o)

Kapitel 1 Screencasts, PDF, ...

Quelle: Eigene Abbildung.

Das Verstandnis dieser Verwaltungsebenen ist elementar fiir die Nutzung der openStudio-WebApp,
Uber welche die digitalen Lernobjekte im digitalen Archiv (Repository) abgelegt werden. Die Lernbe-
gleiter-WebApp greift anschlieBend auf die Daten im Repository zu, um sie den Lernenden zu prasen-
tiere
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4.1 Darstellung der Kurse und Kursinhalte
Durch die Auswahl der Kursinhalte des gewlinschten Kurses erfolgt der Zugang zu den Lerneinheiten.

Abb.: Kachelansicht der Kursinhalte des Kurses Nachhaltige Energienutzung

-

@

@'_ Smart Learning A

#/ NACHHALTIGE ENERGIENUTZUNG

Institut fiir Zukunftsstudien und

Technologiebewertung

Allgemeines Grundlagen Energie Erneuerbare Energien
@ Lermempfehlungen

all Statistik all Szatistik

2 Open Studio

> Bildung Digital

> Rechnungswesen und % ¥ % % Selbsteinschatzung ¥ ¥ % % ¥ Selbsteinschatzung
Controlling

> BWL-Einblick i <3 Z
Energieeffizienz im ...

> GEB - Kurs (HWK/IZT)

all Sratistik

> GEB - Kompakt (IZT/HWK)

v Nachhaltige Energienutzung

. ¥ ¥ ¥ = ¥ Selbsteinschatzun
“ Kursinhalt e

M Aktivitatsobersicht

> PV-Projektierung

Quelle: Eigene Abbildung

In der Kachel , Allgemeines” kann von dem/der Kursadministrator/-in der Zeitplan des Kurses und hin-
terlegt werden. AuRerdem gibt es hier ein Forum Uiber welches Lehrende und Lernende miteinander
kommunizieren kdnnen. Im Zeitplan werden alle Prasenzveranstaltungen des Kurses aufgelistet. In den
einzelnen Prasenzterminen kann der/die verantwortliche Lehrende etwaige Vorlesungsfolien oder
weiterfihrende Literatur bereitstellen.

Abb.: Ansicht des Zeitplans eines Kurses im Kursinhalt , Allgemeines”

Kurs

Mittwoch, 29. Marz 2018, 17:00

Einfuhrung und Baustoffkunde |

Freitag, 31. Marz2018, 13:30

Gesetze und Verordnungen im Gebaudebestand anwenden

Samstag, 1. April 2018, 08:00

Anforderungen, Nachweise und rechtliche Grundlagen der EnEV

Mittwoch, 5. April2018, 17:00

Baustoffkunde I

Quelle: Eigene Abbildung.
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4.2 Darstellung der Lerneinheiten und Lernobjekte

Jede Lerneinheit wird in der Lernbegleiter-WebApp als eine separate Kachel dargestellt. Auf der Kachel
befinden sich Informationen fiir die Lernenden, wie z.B. der individuelle Lernfortschritt.

Durch das Klicken auf das Symbol ,,Offnen” einer Kachel erfolgt der Zugang zu den einzelnen Lernob-
jekten der Lerneinheit.

Abb.: Kachelansicht der Lerneinheiten des Kursinhaltes Erneuerbare Energien des Kurses Nachhal-
tige Energienutzung

. ) Kurs
@ Smart Learning
#/ MACHHALTIGE ENERGIENUTZUNG / ERNEUERBARE EMERGIEP
Institut fiir Zukunftsstudien und
Technologiebewertung
Basiswissen Photov... PV-Projektierung Basiswissen Solarth...
@ Lernempfehlungen
. @ Offnen @ Offnen @ Offnen
# Open Studio
all Statistik all Statistik all Statistik
> Bildung Digital
> Rechnungswesen und Contralling # % % % % Selbsteinschétzung # % w % % Selbsteinschétzung # % ¥ % Selbsteinschitzung

> BWL-Einblick
Basiswissen Solare ...
>  GEB-Kurs (HWK/IZT)

@ Offnen

> GEB - Kompakt (IZT/HWK) B
all Statistik

v Nachhaltige Energienutzung

m T sebmEnsasing

Ml Axtivitstsibersicht

> PV-Projektierung

Quelle: Eigene Abbildung

Durch Klick auf die jeweilige Lerneinheit erfolgt der Zugang zu den Lernobjekten.

Als erstes Lernobjekt ist standardmaRig die interaktive Abfrage , Wie viel wissen Sie schon?“ einge-
stellt. Die Lernenden geben dort an, wie viel Sie zu einem Thema (einer Lerneinheit) bereits wissen.
Die Abfragen entsprechen den je Kapitel formulierten Lernzielen (Kapitel 2.2). Die Antworten der Ler-
nenden werden anonymisiert an die Learning Analytics tibergeben und dienen als eine Grundlage zur
Berechnung des Lernerfolges.

Als ndchstes werden die einzelnen Lernobjekte der Lerneinheit dargestellt.

AbschlieBend folgen die standardmalig voreingestellten Elemente ,Wie viel haben Sie gelernt?”,
,Feedback” und ,Diskussion”
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Abb.: Lernobjekte einer beispielhaften Lerneinheit

Energie - Umwelt - Klima

Wie viel wissen Sie schon?

Verknappung fossiler Energietrager

Verknappung fossiler Energietrager

Umwelt- und Klimaauswirkungen fossiler Energietrager
Umwelt- und Klimaauswirkungen fossiler Energietrager
Klimaveranderungen

Klimaveranderungen

Klimaschutzvereinbarungen
Klimaschutzvereinbarungen

Wieviel haben Sie gelernt?

Feedback

Diskussionen

Quelle: Eigene Abbildung.

Jedem Lernobjekt wird in der Lernbegleiter-WebApp ein Symbol zugeordnet, liber welches das Lern-
objekt gedffnet und geschlossen werden kann.
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Tab.: Symbole der verschiedenen Lernobjekte in der Lernbegleiter-WebApp

Sym- Typ Lernobjekt

Abfrage Kenntnisstand "Wie viel wissen Sie schon?"

Kapitel (FlieBtext)

Abbildung (mit Erlauterungen)

bol
|~
|-
|=
Diagramm (mit Erlauterungen)
Screencast
Lehrvideo
Animation
=
15

PDF

Skript im PDF-Format zum mit Download-Link

Ubungsaufgaben

Abfrage Kenntnisstand "Wie viel haben Sie gelerntt?"
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4.3 Meni und User-Interface

Durch die Auswahl des Blauen Symbols am rechten Bildschirmrand auf der Lerneinheiteneben wird
das Menl eingeblendet.

Abb.: Menii-Symbol innerhalb einer Lerneinheit

Kurs

Energie - Umwelt - Klima

Wie viel wissen Sie schon?

Verknappung fossiler Energietrager

Menu
Verknappung fossiler Energietrager
Umwelt- und Klimaauswirkungen fossiler Energietrager
Umwelt- und Klimaauswirkungen fossiler Energietrager 0

Klimaveranderungen

Klimaverdanderungen

Quelle: Eigene Abbildung

Neben der Moglichkeit die Sprache der User-Interface zwischen Deutsch und Englisch zu wechseln,
Kénnen an dieser Stelle unter anderem auch die Datenschutzhinweise nachgelesen werden. Der Me-
nldpunkt , Fehler melden” Gibermittelt den Kursverantwortlichen moglich Fehler bei Inhalt oder Bedien-
barkeit zu Gbermitteln.
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Abb.: Meniifiihrung innerhalb einer Lerneinheit

-

@) Lernempfehlungen Kurs Q @ @ 2 TeacherNullEin

«  Advanced Web Technologies # / GEBAUDEENERGIEBERATER / EINFUHRUNG / ENERGIE UND UMWELT

v Evaluierung openStudio

> Informatik fur Studienanfanger Wechsle Sprache zu EN

> Java 2 speziell GUI Metadaten

> Wirtschaftsassistenz/- Fehler melden

informatik

Hilfe
> FAME Projekt "Peter Lustig”

Datenschutzhinweis
> BitTubes Videorepository

Update Activities » Auto
> Bachelor Projekt "Konzeption

und Entwicklung eines Editors fur
Medienersteller”

v Gebaudeenergieberater

> Computer science for first-year
students

Quelle: Eigene Abbildung

Durch Betéatigung von [x] in der rechten oberen Ecke kann das Menii wieder geschlossen werden.

4.3.1 Anzeige der Metadaten der Lernobjekte

Unter diesem Mentpunkt werden die Metadaten Schlagworte, typische Lernzeit, Lernziele und Autor/-
innen angezeigt, welche bei der Erstellung der Lernobjekte mittels openStudio-Webapp hinterlegt
wurden.

Abb.: Metadaten der Lernobjekte

-

| @ Lemempfehlungen Kurs Q @ @ & Teacher NullEin:

. #/ GEBAUDEENERGIEBERATER / EINFUHRUNG / ENERGIE UND UMWELT
v Advanced Web Technelogies

w  Evaluierung openStudio

Metadaten
> Informatik fur Studienanfanger

> Java 2 speziell GUI Schlagworte

de: Fossile Energietrager de: Reichweite
> Wirtschaftsassistenz/-
informatik

Typische Lernzeit
00:03:58

> FAME Projekt "Peter Lustig"

> BitTubes videorepository Lernziele

de: Beschreiben, die Reichweite der fossilen Energietrager.

> Bachelor Projekt "Konzeption
und Entwicklung eines Editors far
Medienersteller”

Autoren
v Gebaudeenergieberater

> Computer science for first-year
students

Quelle: Eigene Abbildung
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4.3.2 Visualisierung der Lernzeit eines Lernobjekts

Innerhalb eines einzelnen Lernobjektes kann der individuelle Lernfortschritt Giber dieses Lernobjekt in
Form eines rosafarbenen Fortschrittbalken angezeigt werden

Abb.: Lernzeit-Fortschrittsbalken (eigene Lernzeit rosa, typische Lernzeit hellrosa)

© Lernempfehlungen Kurs

v Advanced Web Technologies

v Evaluierung openStudio L . ) o
Schadstoffemissionen durch die Verbrennung fossiler Energietrager

> Informatik fur Studienanfanger

Umweltauswirkungen durch Nutzung fossiler Energietrager
> Java 2 speziell GUI

Neben der immer deutlicher werdenden Verknappung der fossilen und nuklearen Energierohstoffe werden die
> Wirtschaftsassistenz/- Umwelt und insbesondere der Klimahaushalt durch die Verbrennung fossiler Energietrager in zunehmendem Malle
informatik verdndert und geschadigt. Ursachen hierfur sind unter anderem:

= Der mit der Verbrennung verbundene Ausstof2 von Schadstoffen wie Schwefeldioxid, Stickoxide und
Kohlendioxid

= Schwefeldioxid und Stickoxide sind diejenigen Schadstoffe, die die Waldschadigung wesentlich mit

> BitTubes Videorepository verursachen

u Kohlendioxid (CO3) ist das Treibh
verantwortlich ist. Uber viele Ja
Jahren steigt sie an und zv

> FAME Projekt "Peter Lustig’"

s, das fur die Erwarmung der Erdatmosphare hauptsachlich

e blieb die CO>-Konzentration annahernd konstant. Seit fast 200

r von knapp 270 ppm auf heute (2016) rund 400 ppm mit steigenden
Zuwachsraten (ppm: parts per million, ein Teil pro einer Million Teile)

= Quecksilber und Feinstaub werden bei der Kohleverbrennung freigesetzt

> Bachelor Projekt "Konzeption
und Entwicklung eines Editors fur
Medienersteller"

v Gebaudeenergieberater

Hinzu kommen die Umweltschaden durch Forderung und Transport fossiler Brennstoffe. Vor allem Olleckagen

> Computer science for first-year fuhren zu schweren ckologischen Schaden. Zwischen 1967 und 2002 wurden 22 groRe Tankerhavarien (Olverlust >
students zahlt, bei denen insges (Greenpeace, 2002).
1nom il e w (™ h #antirlha v A AlleAamTarmal %

Quelle: Eigene Abbildung

4.4 Aktivitatsiubersicht

In der Lernbegleiter-WebApp stehen fiir die Kurse, Dashboards (Ubersichten) bereit, welche detailliert
Uber den Lernstand und den Lernfortschritt der Lernenden informieren.

Die erfassten Daten zum Lernverhalten der Lernenden werden anonymisiert gespeichert und Gibermit-
telt. Das Neue an der Anwendung Learning Analytics (LA) der Lernbegleiter-WebApp ist, dass real-time-
Aspekte bericksichtigt werden. Sobald Lernende z.B. einen schriftlichen Lerninhalt gelesen, ein Video
angesehen oder eine Ubungsaufgabe bearbeitet haben, wird diese Nutzung in der Datenbank des LA-
Tools aktualisiert. So kann das LA-Tool der Lernenden Informationen zu den eigenen Lernaktivitaten,
Wissensstanden, Lernfortschritte geben.

Dariiber hinaus bekommen die Lehrenden die Méglichkeit, sich den aktuellen Stand der Lernaktivita-
ten und den Lernfortschritt aller Lernenden eines Kurses anonymisiert anzeigen zu lassen. Durch die
explizite Kenntnis von (systematischen) Wissensliicken bzw. bereits vorhandenen Wissensstanden
kénnen Lehrende sich gezielt und bedarfsorientiert auf ihre Prasenzveranstaltungen vorbereiten und
diese so effizient und zielgerichtet nutzen.

Der Zugang zur Aktivitatsiibersicht eines Kurses erfolgt im Linken Meniiband. Nach der Auswahl des
Kurses erfolgt der Zugang zur Aktivitatstibersicht.
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Abb.: Aktivitatsubersicht (Lehrendenansicht)

Aktivitatstbersicht
€ Lernempfehlungen o O -+
" .
Open Studio Bungen
/ P Einfihrung c 7
as Studente U 31051
> Bildung Digital
. Vermagen (A] 09 ‘
?» Rechnungswesen und Controlling
® Definition und Badautung der Inventur und des Inventars fir das Unternehmen 01
> BWL- Einblick
. Bewpied Bilane
> GEB - Kurs (HWK/IZT)
. Abschluss der Sestandshonten
> GEB - Kompakt (IZT/HWK) ™
Abschiuss der Erfolgskonten 05
> Nachhaltige Energienutzung [ l
Besongerngiten Jges Kontos Guv 06
D 3 PR ey Lar .
MRV Prqexuerung Besondarhaiten des Kontos Eigenkapital 01
@ Kursinhalt i e, SR < s W b

M Aktivitatsubersicht

Quelle: Eigene Abbildung

Beim ersten 6ffnen eines Kurses wird ein Infotext angezeigt, der tber die Analysemoglichkeiten auf-
klart:

e Analyse Uber die Besuche der Lernenden auf den Lernobjekten,
e Analyse Uber die Selbsteinschatzung der Lernenden und zusatzlich tber die
e Analyse (ber die Richtigkeit der beantworteten Ubungsaufgaben

Uber das Info-Symbol in der blauen Meniizeile kénnen diese Informationen bei jedem weiterenn Login
erneut angefordert werden.

Grafische Darstellung der Analyseergebnisse

Fir die Darstellung der aufbereiteten Daten aus dem LA-Tool wurde ein Ampelsystem umgesetzt. Die
Lernperformance aller Lernenden eines Kurses bezliglich einer Lerneinheit oder eines Lernobjekts wird
mit Hilfe eines Balkens in grau/rot/gelb/griin dargestellt. Diese Farben entsprechen gewissen Lernper-
formances der Lernenden, welche in der folgenden Tabelle aufgefiihrt sind.

Tab.: Farbschema der Learning Analytics

grau | Grafische Summe aller Lernenden, die sich die Lerneinheit / das Lernobjekt gar nicht bear-
beitet haben. Die Lernenden haben die Lerneinheit / das Lernobjekt noch gar nicht ange-
klickt.

rot Grafische Summe aller Lernenden, die die Lerneinheit / das Lernobjekt nur in sehr geringem
Umfang bearbeitet haben. Bereits der erste Klick der Lernenden auf die Lerneinheit bzw. das
Lernobjekt verursacht eine Umschaltung von grau nach rot in der Darstellung.
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gelb | Grafische Summe aller Lernenden, die die Lerneinheit / das Lernobjekt bereits ein wenig be-
arbeitet haben. Als Standardeinstellung erfolgt die Umschaltung von rot nach gelb, wenn die
Lernenden 40% der typischen Lernzeit in das Lernobjekt / die Lerneinheit investiert haben*.

grin | Grafische Summe aller Lernenden, die die Lerneinheit / das Lernobjekt in groRem Umfang
bearbeitet haben. Als Standardeinstellung erfolgt die Umschaltung von gelb nach griin,
wenn die Lernenden 60% der typischen Lernzeit in das Lernobjekt / die Lerneinheit inves-
tiert haben*.

* Die Prozentwerte, welche (ber die farbliche Darstellung entscheidet, konnen von den Lehrenden individuell je
Lerneinheit und Lernobjekt sowohl individuell als auch insgesamt variiert.

Abb.: Grafische Darstellung der Learning Analytics einer Lerneinheit auf der Analysegrundlage Be-
suche (links) und eines Lernobjekts auf der Analysegrundlage Selbsteinschatzung (rechts)
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Quelle: Eigene Abbildung.

Durch das Bewegen des Mauszeigers liber den Farbbalken eines Lernobjekts werden die konkreten
Zahlenwerte jeder Lernkategorie angezeigt. Links neben den einzelnen Lernobjekten befindet sich ein
Tortendiagramm, welchen die typische Lernzeit des Lernobjekts (orange) an der gesamten Lernzeit der
Lerneinheit (blau) anzeigt.

Durch Auswahl des Symbols ,+“ in der dunkelblauen LA-Meniileiste kann ein neues Diagramm fiir eine
Lerneinheit oder ein Lernobjekt erstellt werden.

Uber das Zahnradsymbol in der dunkelblauen Meniileiste der Learning Analytics kédnnen Einstellungen
variiert werden, welche sich anschliefend auf alle Diagramme auswirken, die neu erstellt werden. Die
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Variation der Schwellenwerte im neuen Fenster ,Settings” verandert das Umschalten der Farben von
rot nach gelb und von gelb nach griin, welche die Lernperformance veranschaulichen.

Abb.: Grundeinstellungen der zukiinftigen Analysediagramme

Learning Analytics on

Settings
Ruckkehr zur
Dargestellt wird die Rolle Hauptseite
Studenten v
Schwellwert von Rot auf Gelb in % Schwellwert von Gelb auf Griin in %
40 60

Quelle: Eigene Abbildung

In der hellblauen Menizeile des einzelnen Diagramms (siehe Abbildung letzte Seite) gibt es zwei Schalt-
flachen, Giber welche

e die Daten der Lernenden, welche in die Learning Analytics eingehen in real-time aktualisiert
werden kénnen und

e die Einstellungen jedes einzelnen Diagramms variiert werden kénnen, welche in der nachsten
Abbildung dargestellt sind.
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Abb.: Individuelle Diagrammoptionen gesamt (links) und nach Auswahl des mittleren Symbols ,,Flip“
(rechts)

Aktualisierung SchlieBen Zugang zu den Aus- Schwellenwerte der Léschen des
der LA-Daten der Ansicht wertungsparametern Farbumschaltung Diagramms

G e G e
A A 'Y 4 Benuizeroberflache in JavaFX — Farben und Elemente
2

- . 49 Studenten 04.12.16-19.02.17 Zeliraum
E)  a122016 bis  [§] 1922017
Liniten | |
L
Ubunger: Linie e
Besuche -
Farben mit JavaFX
!
Die Klazzen Recrangle, LinearGradient, RadialGradient und geo... SPEICHERN

Ubung: Gradient

Polygon und Text

|

Ubung: Polygon

==

Die Klasse OurShapes

—

Ubung: QurShapes

Ein groBeres Beispiel mit model
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4.5 Bereitstellung von zusatzlicher Literatur im Kursinhalt ,,Allgemeines

Neben den priifungsrelevanten Lerninhalten, die fiir die Lernenden in der Verwaltungsebene der Lern-
objekte bereitgestellt werden, haben die Lehrenden die Mdoglichkeit zusatzliche Inhalte und auch die
aktuellen Vorlesungsfolien (insofern vorhanden) innerhalb des Terminplans des Kurses in den allge-
meinen organisatorischen Inhalten digital zur Verfligung zu stellen.

Dafiir loggen sich die Lehrenden mit ihren Zugangsdaten in die Lernbegleiter-WebApp ein (Anhang 1)
und navigieren lber die Meniileiste ,Kurs“ > ,[jeweiliger Kurs]“ >, Allgemeines” > , Zeitplan® zum ent-
sprechenden Fortbildungstermin.

Uber das Bedienelement ,,Edit Date” bekommen die Lehrenden Zugang auf einen Editor mit dem Titel
»Extras”, der nach demselben Prinzip funktioniert, wie der Editor in der openStudio-WebApp zur Be-
reitstellung der Lernobjekte. Uber die Option ,Insert Link“ kann ein Dokument im Repository verlinkt
und so fir die Lernenden bereitgestellt werden (Kapitel 3.1.5).
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Abb.: Bereitstellung zusatzlicher Informationen im Zeitplan
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Quelle: Eigene Abbildung

4.6 Forumsfunktionen (Kommunikation)

In der Lernbegleiter-WebApp gibt es insgesamt zwei Foren Uber die verschiedene Informationen zwi-
schen den Lehrenden und Lernenden ausgetauscht werden kdnnen.

Foren innerhalb jeder Lerneinheit

Am Ende jeder Lerneinheit haben die Teilnehmenden folgende Méglichkeiten Lernobjekte oder Lern-
inhalte zu kommentieren:

1. Feedback — Hier kdnnen die Teilnehmenden die Lerneinheit bewerten und Fehler melden.
Diese Informationen kénnen von den Dozent/-innen bzw. Kursmanager/-innen oder Administ-
rator/-innen eingesehen werden.

2. Diskussionen — Hier konnen sich die Teilnehmenden bspw. tber unklare Lerninhalte austau-
schen. Auch Dozent/-innen haben Zugang zu diesem Forum.

Alle Eintrdge im Forum , Diskussionen” sind fiir alle im Kurs eingeschriebenen Teilnehmer/-innen und
Dozent/-innen einsehbar und kénnen von diesen kommentiert/beantwortet werden. Darlber hinaus
werden alle Diskussionen der einzelnen Lerneinheiten im Bereich ,Allgemeines” auf der Ebene der
Kursinhalte angezeigt und kdnnen auch dort kommentiert werden.




SLOW: Handbuch Lernbegleiter-WebApp, openStudio-WebApp 115

Abb.: Foren innerhalb einer Lerneinheit
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Quelle: Eigene Abbildung

Foren im Bereich ,,Allgemeines” auf der Ebene der Kursinhalte
Im Bereich , Allgemeines” auf der Ebene der Kursinhalte gibt es zwei Kommunikationstools:

1. Ankindigungen — Beitrage kénnen ausschlieBlich von den Dozent/-innen verfasst werden
2. Austauschforum —Beitrage kdnnen sowohl von Dozent/-innen als auch Teilnehmer/-innen ver-
fasst werden.

Abb.: Foren unter , Allgemeines”
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Quelle: Eigene Abbildung
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Ankiindigungen kénnen ausschlieBlich von Dozent/-innen verfasst, anschlieBend aber von allen Teil-
nehmer/-innen des Kurses gelesen werden. Eine Antwort auf eine Ankiindigung der Dozent/-innen
durch die Teilnehmer/-innen ist nicht moglich. Der/Die Dozent/-in kann bspw. einen Terminausfall o-
der eine Terminverschiebung hier kommunizieren. Diese Information ist dann nur an dieser Stelle der
Lernbegleiter-WebApp einsehbar, eine zusatzliche Information mittels Email oder anderem an die Teil-
nehmer/-innen erfolgt nicht.

Im Austauschforum werden die einzelnen Foren aller Lerneinheiten des Kurses dargestellt. Alle Teil-
nehmer/-innen und Dozent/-innen konnen sich an dieser Stelle oder im Forum ,,Diskussionen” der je-
weiligen Lerneinheit beteiligen um bspw Fragen zu stellen, wenn ein Lerninhalt nicht verstanden
wurde. Jeder Forumsbeitrag, der im Austauschforum erstellt wird, wird ebenso im Forum ,,Diskussio-
nen” der jeweiligen Lerneinheit angezeigt und umgekehrt.
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Anhang 1: Erstellung von Lernzielen

A Arbeiten Sie am besten mit den Lernzielverben in der nachstehenden Tabelle.

A Lernziele fallen nicht vom Himmel. Beim Schreiben des Textes kann es sein, dass diese ange-
passt oder spezifiziert werden mussen.

A Lernziele sollten verstandlich und aus der Sicht der Studierenden beschrieben sein.

A Verwenden Sie zur Beschreibung von Lernzielen aktive Verben, die eindeutig sind und eine
Uberprufbare Aktivitat darstellen.

A Auf Grund der Datenverarbeitungsstruktur im Lernbegleiter formulieren Sie die Lernziele
grammatikalisch nach dem Schema: Lernzielverb, Fragewort Subjekt (ggf. Objekt/Satzergan-
zung) Verb.

Beispielhafte Lernzielformulierungen

Stufe 1:Wissen

A Auflisten, welche unterschiedlichen Anwendungsgebiete es fiir Warmedammstoffe gibt.
A Darlegen, wie die Anforderungen an die Luftdichtheit gemal EnEV 2014 sind.

A Definieren, was die Begriffe direkte und diffuse Strahlung bedeuten.

A Beschreiben, wodurch der Klimawandel verursacht wird.

Stufe 2: Verstehen

A Diskutieren, warum eine Heizungsmodernisierung mit einer energetischen Sanierung der Ge-
baudehiille zusammen gedacht werden muss.

A Erklaren, was die luftdichte Ebene ist.

A Berichten, was bei der Planung und Ausfiihrung der luftdichten Ebene zu beachten ist.

A Herausarbeiten, warum erneuerbare Energien eine Losung fiir den Klimawandel sind.

Stufe 3: Anwenden

A Demonstrieren, wie ein Wechselrichter fiir eine PV-Anlage dimensioniert werden muss.

A Veranschaulichen, warum der hydraulische Abgleich bei der Heizungsmodernisierung notwen-
dig ist.

A Herausfinden, wie Warmedammung Transmissionswarmeverluste reduzieren kann.

Stufe 4: Analysieren

A Ableiten, wie sich die Verschattung fiir einen gegebenen Baumbestand in 20 Jahren verhalt.

A Hinterfragen, welche Bedirfnisse die Kund/-innen bezlglich der Warmebereitstellung im Ge-

baude haben.
Stufe 5: Zusammenfiihren

A Entwickeln, wie ein Konzept fiir eine Kraft-Warme-Kopplungsanlage aussehen kann.
A Verallgemeinern, welche Moglichkeiten es fiir die Sanierung eines denkmalgeschitzten Ge-
bdudes es im konkreten Fall gibt.

Stufe 6: Beurteilen

A Einschatzen, welche Energieeinsparungen bei einer Dachdammung zu erwarten sind.
A Empfehlen, welche bestimmte Solaranlage fiir den konkreten Anwendungsfall passend ist.
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Tab.: Lernzielverben

Stufe 1: Wissen

Stufe 2: Verstehen

Stufe 3: Anwenden

Stufe 4: Analysieren

Stufe 5: Zusammenfiihren

Stufe 6: Beurteilen

abfragen
anfuhren
anordnen
auflisten
benennen
benutzen
beschreiben
darlegen
definieren
erinnern
erstellen
erzahlen
finden
identifizieren
kategorisieren
kennzeichnen
lokalisieren
merken
nachvollziehen
sammeln
sortieren
tabellarisieren
wiedererkennen
wiederholen
zeigen
zuordnen

abschatzen
andeuten
ausdricken
assoziieren
berichten
differenzieren
diskutieren
erklaren
gegenliberstellen
herausarbeiten
interpretieren
klassifizieren
umformulieren
umschreiben
Uberprifen
vergleichen
zusammenfassen

anwenden
aufzeigen
beenden
berechnen
demonstrieren
durchfiihren
experimentieren
erzeugen
gebrauchen
handhaben
herausfinden
lehren

|6sen
modifizieren
untersuchen
verkniipfen
veranschaulichen
vorhersagen
vorbereiten
wechseln

abgrenzen
ableiten
analysieren
aufteilen
auswahlen
begutachten
differenzieren
hinterfragen
kritisieren
organisieren
umreilRen
unterscheiden
verbinden
zerlegen

aufsetzen
aneinanderfiigen
andern
entwerfen
entwickeln
erfinden
ersetzen
formulieren
integrieren
kombinieren
konstruieren
kreieren
machen
neuanordnen
neufassen
planen
verallgemeinern
verfassen

argumentieren
bemessen
beurteilen
beweisen
bewerten
einordnen
einschatzen
einstufen
empfehlen
entscheiden
evaluieren
folgern
priorisieren
rechtfertigen
testen
unterstltzen
Uberzeugen
verteidigen
wahlen
wertschatzen

Die angegebene Stufenzuweisung der Lernzielverben entspricht der Anwendung im Rahmen der Lernbegleiter-WebApp. Andere Auslegungen der Bloom’schen
Taxonomie und somit auch der Zuordnung der Lernzielverben in die Stufen sind grundsatzlich moglich.
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